Bevor Sie anfangen
Lesen Sie bitte die "Readme" Datei.

In der "Readme" Datei sind die Eintrdge vorhanden, die aus Zeitgriinden nicht mehr in diesen Text
aufgenommen werden konnten.



Hardware Anforderungen
Fir optimale Ergebnisse wird die folgende Systemkonfiguration empfohlen:

IBM kompatibler PC/AT 80486

4 Mb RAM (Minimum)

8-16 Mb RAM (empfohlen)

VGA oder Super VGA Video Adapter
40-120 Mb Festplatte

Maus

XA kompatibles CD-ROM Laufwerk

Um die Mdglichkeiten der Software voll ausnutzen zu kdnnen, wird zusatzlich die folgende Hardware
empfohlen:

Windows kompatible Soundkarte
MPEG Dekompressionskarte



Software Anforderungen

MICROSOFT Windows 95
MICROSOFT-Windows N/T 3.5 und hoher



Software Treiber

Bevor Sie CD-Audio, Animations- oder Videodateien benutzen kénnen, missen Sie die entsprechenden
Windows MCI Treiber installieren. Wenn Sie dies noch nicht gemacht haben und der Treiber nicht tGber
ein Installationsprogramm eingerichtet wird, gehen Sie bitte folgendermalfen vor:

Klicken Sie erst auf die Schaltflache "Start", zeigen Sie auf "Einstellungen”, und klicken Sie dann
auf "Systemsteuerung".

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, aber verhindern Sie, dal3 Windows
automatisch die neue Hardware sucht.

Wahlen Sie "Audio, Video und Game Controller" in der Liste "Hardware Typ" aus.
Wahlen Sie "Microsoft MCI" im Feld "Treiber" aus.
Wahlen Sie den Treiber aus, den Sie installieren wollen.

Diskstte.. Wollen Sie einen Treiber installieren, der nicht in der Liste aufgefuhrt ist (z.B.

Autodesk Animation, wahlen Sie "Diskette..." und folgen den Anweisungen auf dem Bildschirm.




Auswahlen mit der Maus

Das Medienauswahlfenster erlaubt die gezielte Auswahl von Dateien mit der Maus. Dabei kdnnen
Dateien auf verschiedene Art selektiert werden:

Auswabhl einer einzigen Datei

1. Klicken Sie auf die gewlinschte Datei. Die angeklickte Datei wird selektiert und eine vorherige Auswahl
wird aufgehoben.

Auswahl einer zusammenhangenden Folge von Dateien

1. Klicken Sie zunachst auf die erste Datei der gewlinschten Auswahl. Die angeklickte Datei wird
selektiert und eine vorherige Auswahl wird aufgehoben.

2. Wahlen Sie die letzte Datei der gewuinschten Auswahl mit der Umschalttaste und Mausklick. Alle
Dateien zwischen der ersten und letzten Datei werden selektiert und zur Kontrolle farblich markiert.

Auswahl einer unzusammenhéangenden Folge von Dateien

1. Klicken Sie zunachst auf die erste Datei der gewlinschten Auswahl. Die angeklickte Datei wird
selektiert und eine vorherige Auswahl wird aufgehoben.

2. Wahlen Sie andere Dateien der gewiinschten Auswahl mit der Kontrolltaste und Mausklick. Alle
angeklickten Dateien werden selektiert und zur Kontrolle farblich markiert.



Arbeiten mit der Maus

Die Maus ist ein sehr wichtiges Instrument bei der Arbeit mit dem Programm und wird auf dem Bildschirm
in der Form eines Pfeiles dargestellt. Die meisten Mause haben zwei Tasten, von denen in dem
Programm hauptsachlich die Linke benutzt wird.

Sie kdnnen die Arbeit mit der Maus haufig auch mit Tastatureingaben beschleunigen.

Wenn Sie in dem Programm die Alt(ernate)-Taste und einen der unterstrichenen Buchstaben aus dem
Men( dricken, wird dieser Menueintrag gedffnet. Wenn Sie nun eine der aufgelisteten Optionen
ausflihren wollen, pressen Sie einfach den Buchstaben, der in der gewtinschten Option unterstrichen ist.

Wenn Sie z.B. die Programminformation sehen wollen:

1. Drlcken Sie die Kombination Alt + H, um das Menu Hilfe zu 6ffnen.
2. Dricken Sie danach "O" und Sie erhalten die Programminformation.

Auswahl mit rechter Maustaste



Allgemeine Arbeitsweise

Wir gehen davon aus, daf} Sie Windows auf Ihrem System installiert haben und dal} Sie mit den
allgemeinen Gegebenheiten und Funktionen von Windows vertraut sind.
Von daher sind viele Erklarungen zur Arbeitsweise von dem Programm auf das Notwendige reduziert

worden. Falls nicht anders beschrieben, ist das Standardverfahren fir die Auswahl eines Menieintrages
wie folgt:

1. Zeigen Sie mit der Maus auf den Eintrag in der Hauptmendileiste. Klicken Sie mit der Maus auf die
Option, die Sie ausgeflihrt haben wollen.

2. Die Funktion wird nun ausgeflihrt oder es erscheint eine Dialogbox auf dem Bildschirm.

3. Wahlen Sie nun entweder Eintrage aus Dateilisten oder aktivieren Sie Optionsfelder,
Markierungsfelder und Schaltflachen mit einem Mausklick.

4. Klicken Sie mit der Maus auf OK, um die Auswahl zu bestatigen oder klicken Sie auf Abbrechen, um
die Auswahl zu abzubrechen.



Meniieintrage auswéhlen

Wahlen Sie einen Hauptmenteintrag und beachten Sie die aufgelisteten Funktionen. Wenn ein Eintrag
normal dargestellt ist, kbnnen Sie ihn anwahlen. Sollte er aber in Grau dargestellt sein, ist diese Funktion
gesperrt.



Ziehen und Ablegen

Dieses Programm unterstitzt das Verschieben von Symbolen tGber "Ziehen und Ablegen". Mit dieser
Funktion kénnen Sie eine oder mehrere Dateien oder Objekte schnell in ein anderes Fenster
verschieben, indem Sie die Symbole auswahlen und dann mit der Maus auf die neue Position ziehen.

Ziehen und Ablegen einer Datei oder eines Objektes:

1. Gehen Sie mit der Maus auf das Symbol, das Sie verschieben wollen. Klicken Sie die Maus und halten
Sie die Maustaste gedriickt, wahrend Sie das Symbol auf die neue Position ziehen.

2. Lassen Sie die Maustaste los.

3. Die Datei oder das Objekt wird an der neuen Position abgelegt und in das entsprechende Fenster
eingefugt.

: Wenn Sie ein Symbol ziehen, verwandelt sich der Mauszeiger in das

oder

Symbol, um zu verdeutlichen, daf} das Objekt an der augenblicklichen Position abgelegt werden
kann. Wenn sich der Mauszeiger in das

Symbol verwandelt, kann das Objekt nicht abgelegt werden.



Programm Tastaturkiirzel

Das Programm unterstutzt die folgenden Tastaturkirzel:

Alt+F4 Programm schlief3en
Entf Loéschen

F1 Hilfedatei zeigen
Shift+Einfg Einfligen

Shift+Entf Ausschneiden
Strg+A Alles selektieren
Strg+C Kopieren

Strg+Einfg Kopieren

Strg+F4 Aktuelles Fenster schlielRen
Strg+N Neu

Strg+O Offnen

Strg+P Drucken

Strg+S Sichern

Strg+V Einfligen

Strg+X Ausschneiden

Strg+Z Ruckgangig machen



Hilfedatei Tastaturkiirzel
Diese Hilfedatei erlaubt die folgenden Tastaturkirzel:

ESC Hilfedatei beenden
POS 1 Zeige Inhalt

Linke Pfeiltaste ~ Vorheriges Thema
Obere Pfeiltaste  Vorheriges Thema
Rechte Pfeiltaste Nachstes Thema
Untere Pfeiltaste Nachstes Thema
Bild nach oben Bisher



Kodak Photo CD

Mit dem Kodak Photo CD System ist es moglich, Bilder von 35 mm Filmmaterial in ein digitales Format zu
konvertieren. Diese Bilder werden dann auf einer Photo CD gespeichert und kdnnen mit einem XA
kompatiblen CD-ROM-Laufwerk gelesen werden.



Copyright Information

Informationen zum Copyright und/oder rechtliche Informationen zum Gebrauch von Bildern auf einer
Photo CD finden Sie in dem Verzeichnis "Rights" auf der Photo CD.



Uberlappend

Mit diesem Befehl werden alle gedffneten Fenster Uiberlappend dargestellt.
Fenster Uberlappend darstellen:

1. Erzeugen Sie zwei oder mehr Arbeitsfenster.

2. Wabhlen Sie "Uberlappend" aus dem Menii "Fenster".

3. Alle Fenster werden Uberlappend dargestellt.

Alternativ hierzu kénnen Sie das Tastaturkirzel "Umschalttaste
+ F5" benutzen, um alle Fenster Gberlappend darzustellen.




Untereinander

Mit diesem Befehl werden die gedffneten Fenster gleichmafig untereinander auf dem Bildschirm
aufgeteilt.

Fenster untereinander darstellen:
1. Erzeugen Sie zwei oder mehr Arbeitsfenster.

2. Wahlen Sie "Untereinander " aus dem Meni "Fenster".
3. Alle Fenster werden untereinander dargestellit.



Nebeneinander

Mit diesem Befehl werden die gedffneten Fenster gleichmafig nebeneinander auf dem Bildschirm
aufgeteilt.

Fenster nebeneinander darstellen:
1. Erzeugen Sie zwei oder mehr Arbeitsfenster.

2. Wahlen Sie "Nebeneinander " aus dem Ment "Fenster".
3. Alle Fenster werden nebeneinander dargestellt.

Alternativ hierzu kénnen Sie das Tastaturkurzel "Umschalttaste g
+ F4" benutzen, um alle Fenster nebeneinander darzustellen.



Symbole anordnen

Alle Fenster innerhalb des Programmes kdnnen zu Symbolen verkleinert werden, die dann am unteren
Fensterrand von dem Programm erscheinen.
Mit diesem Befehl werden alle Symbole am unteren Rand des Programmfensters neu angeordnet.

Symbole anordnen:

1. Erzeugen Sie zwei oder mehr Arbeitsfenster.

2. Verkleinern Sie die Arbeitsfenster zu Symbolen.

3. Wahlen Sie "Symbole anordnen" aus dem Men( "Fenster".

4. Alle Symbole werden am unteren Rand des Programmfensters angeordnet.



Fenster aktivieren

Am Ende des Fenster-MenUs erscheint eine Liste aller gedffneten Fenster. Wahlen Sie einen der Eintrage
aus der Liste, wird dieses Fenster aktiviert und nach vorne gebracht.



Index

Diese Option zeigt Ihnen den Index fur die Hilfedatei des Programmes.
Wabhlen der Hilfefunktion:

1. Wahlen Sie "Index" aus dem Menu "Hilfe".

2. Es erscheint die Hilfedatei zum Programm.

3. Wabhlen Sie ein Thema aus der vorgegebenen Liste oder suchen Sie nach dem gewtlinschten
Stichwort.

Alternativ hierzu kdnnen Sie das Tastaturkirzel "F1" =
benutzen, um die Hilfedatei aufzurufen.



Info

Hier erhalten Sie Informationen zu Copyright und Versionsnummer des Programmes.
Wahlen der Programminformation:

1. Wahlen Sie "Info" aus dem Menu "Hilfe".

2. Es erscheint die Programminformation zum Programm.
3. Bestatigen Sie mit OK, um zum Programm zurtickzugelangen.



Datei

Medienauswahl
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Sichern

Sichern als

Widerrufen

SchlieRen

Druckereinstellungen

Drucken

Dateiliste

Beenden

Die "Medienauswahl" ermdglicht einen Uberblick auf alle Dateien eines
bestimmten Medientypes innerhalb des angewahlten Verzeichnisses.

Mit "Neu" wird eine neue Prasentation auf dem Bildschirm erzeugt.
Mit dieser Funktion wird eine Prasentation von der Festplatte geladen.

Nachdem die Prasentation bearbeitet wurde, kann die aktuelle Bearbeitung mit
der Funktion "Sichern" auf der Festplatte gespeichert werden.

Mit "Sichern als" wird die aktuelle Prasentation unter einem neuen Dateinamen
oder in ein neues Verzeichnis gespeichert.

Mit "Widerrufen" kann eine Reihe von Anderungen an einer Prasentation
zurickgenommen werden.

Mit "SchlieRen" wird das aktuelle Fenster geschlossen und vom Bildschirm
entfernt.

Mit "Druckereinstellungen” kann ein spezieller Drucker ausgewahlt werden.
Desweiteren kann die Auflésung, Papiergro3e und Druckausrichtung bestimmt
werden.

Mit "Drucken" wird die aktuelle Mediabox auf dem Drucker ausgegeben.

In der Dateiliste erscheinen die geladenen Prasentationen. Sie kdbnnen damit
diese Prasentationen direkt aufrufen, ohne die Dateiauswahl benutzen zu

mussen.

Mit "Beenden" wird das Programm geschlossen und vom Bildschirm entfernt.



Bearbeiten

Rickgangig

Ausschneiden

Kopieren

Einfligen

Loschen

Alles selektieren

Deselektieren

Mit "Rickgangig" kann der zuletzt ausgeflhrte Bearbeitungsschritt widerrufen werden.

Mit "Ausschneiden" wird eine Mediabox aus dem aktuellen Prasentationsfenster oder
ein Element aus einem Mediaboxfenster herausgenommen.

Mit "Kopieren" wird eine Mediabox aus dem aktuellen Prasentationsfenster oder ein
Element aus einem Mediaboxfenster kopiert.

Mit "Einfigen" kann ein kopiertes oder ausgeschnittenes Objekt an eine andere Stelle
eingesetzt werden.

Mit "Léschen" wird eine Mediabox aus dem aktuellen Présentationsfenster oder ein
Element aus einem Mediaboxfenster permanent geldscht.

Mit "Alles selektieren" kdnnen Sie alle Dateien einer Medienauswahl markieren, um
Sie mit Hilfe von Ziehen und Ablegen auf Mediaboxen oder das Prasentationsfenster
abzulegen.

Mit "Deselektieren" werden alle markierten Dateien einer Medienauswahl deselektiert,
um eine neue Auswahl treffen zu konnen.



Ansicht

Werkzeugleiste  Mit diesem Befehl kann die Werkzeugleiste unterhalb des Menus an- und
ausgeschaltet werden. Sie enthalt die allgemeinen Werkzeuge zur Bedienung des
Programmes.

Statuszeile Mit diesem Befehl kann die Statuszeile an- und ausgeschaltet werden.

Startleiste Mit diesem Befehl kann die Startleiste an- und ausgeschaltet werden.



Fenster

Uberlappend

Nebeneinander

Untereinander

Symbole anordnen

Fenster aktivieren

Alle gedffneten Dateien werden Uberlappend dargestellt.

Die geodffneten Dateien werden gleichmaRig nebeneinander auf dem Bildschirm
aufgeteilt.

Die geoffneten Dateien werden gleichmaRig untereinander auf dem Bildschirm
aufgeteilt.

Hiermit werden alle Symbole neu angeordnet.

Am Ende des Fenster Menus erscheint eine Liste aller gedffneten Fenster.



Optionen

Programmeinstellungen  Ermdglicht Einstellungen, die bei Programmstart ausgefihrt werden.

Information Unter "Information" lassen sich Angaben zu der aktuellen Prasentation wie
etwa Name und Verzeichnis, DateigréRe oder die Anzahl der Mediaboxen
finden.

Kompilieren Mit dem Befehl "Kompilieren" kann die aktuelle Prasentation flir den Run-Time

Player kompiliert werden.



Diese Option zeigt Ihnen den Index fur die Hilfedatei zum Programm.

Hier erhalten Sie Informationen zu Copyright und Versionsnummer zum Programm.



7 Suche

Die "Suche" Schaltflache wird benutzt, um Mediendateien mit Hilfe der Medienauswahl! zu suchen.
Das Medienauswahl-Fenster ermdglicht einen Uberblick auf Mediendateien, die sich auf Inrem System
befinden. Dabei werden die Mediendateien in einer kleinen Groflke dargestellt, um die Dateien leichter
ansehen und starten zu kdénnen.

Suchen nach Mediendateien:

hoON=

6.

Wahlen Sie "Suche" Schaltflache aus dem Medienauswahl-Fenster.

Der Medienauswahl-Dialog erscheint auf dem Bildschirm.

Wahlen Sie die gewlinschten Laufwerke, Verzeichnisse, Medientypen und Medienformate.

Es erscheint eine Ubersicht der aufgefundenen Mediendateien. Diese Dateien werden entweder als
Bild (nur Bilddateien) oder als Symbol dargestellt, welches die jeweilige Datei und das Medienformat
reprasentiert.

Wahlen Sie eine Datei aus der Medienauswahl, indem Sie mit der Maus das entsprechende Symbol
anklicken. Zur Kontrolle wird es nun farbig hervorgehoben.

Falls gewtiinscht, kénnen Sie sich nun die Mediendatei mit Hilfe der Vorschau ansehen oder anhéren.

: Das Laden der Ubersicht kann mit der "Esc" Taste abgebrochen werden.



% Vorschau

Die "Vorschau" Schaltflache erlaubt mit Hilfe des Medienauswahl-Fensters die Vorschau auf eine
ausgewabhlte Datei.

Vorschau einer Datei:

1.

2

3.
4,

5.

Wahlen Sie eine Datei aus der Medienauswahl, indem Sie mit der Maus das entsprechende Symbol
anklicken. Zur Kontrolle wird es nun farbig hervorgehoben.

Klicken Sie auf die "Vorschau" Schaltflache aus dem Medienauswahl-Fenster.

Es erscheint der Vorschau Dialog.

Abhéngig von der gewahlten Dateiart kdnnen Sie sich Bilder ansehen, eine Sounddatei anhéren oder
Video und Animationen anschauen.

Bestatigen Sie mit OK, um zu dem Hauptprogramm zuriickzukehren.

3 Anstelle der "Vorschau" Schaltflache kdnnen Sie sich eine Datei auch mit einem Doppelklick
ansehen oder anhdren.



L
I Info

Die "Info" Schaltflache zeigt mit Hilfe des Medienauswahl-Fensters Informationen zu einer ausgewahlten
Datei.

Zeigen der Information:

1. Wahlen Sie eine Datei aus der Medienauswahl, indem Sie mit der Maus das entsprechende Symbol
anklicken. Zur Kontrolle wird es nun farbig hervorgehoben.

2 Kilicken Sie auf die "Info" Schaltflache aus dem Medienauswahl-Fenster.

3. Sie erhalten Informationen zu der ausgewahlten Datei, z.B. Informationen zu Name, Typ oder GroRe.



&) Bild anzeigen

Mit einem Klick auf diese Schaltflache werden alle gefundenen Bilddateien in einer kleinen BildgroRe
dargestellt. Andere Mediendateien werden als Bildsymbole dargestellt, die den jeweiligen Medientyp und

das Medienformat reprasentieren.



] Symbol anzeigen

Mit einem Klick auf diese Schaltflache werden alle gefundenen Mediendateien als Bildsymbole
dargestellt, die den jeweiligen Medientyp und das Medienformat reprasentieren.



Programm hinzufiigen

Mit der Schaltflache "Programm hinzufiigen" kénnen Programme in die Startleiste hinzugefligt werden.
Hinzufligen eines Programms:

1. Klicken Sie auf die "Programm hinzufligen" Schaltflache in der Startleiste.

2. Auf dem Bildschirm erscheint der Dialog "Datei 6ffnen”.

3. Wahlen Sie die gewtiinschte Datei und das Verzeichnis aus und bestatigen mit der OK-Schaltflache.
4. Das Symbol des gewahlten Programms wird automatisch in die Startleiste aufgenommen.

Auswahl mit rechter Maustaste



Auswahl mit rechter Maustaste

In der Startleiste kbnnen Sie jedes Programm auch mit der rechten Maustaste starten, I16schen oder
hinzufiigen; aulerdem kénnen Sie die Einstellungen fiir die Startleiste individuell definieren.

Mit der rechten Maustaste auswahlen:

1. Markieren Sie in der Startleiste ein Programmsymbol und halten die Taste gedrickt.
2. Folgende Felder stehen zur Auswahl:

Hinzufiigen

Erzetzen
Lazchen

Einztellungen

3. Ziehen Sie den Mauszeiger auf eines der Felder, so dal® es farbig markiert wird und lassen die Taste
los.

Programme hinzufligen
Einstellungen



Anzeige der Startleiste

Die "Startleiste" macht die Arbeit mit dem Programm besonders komfortabel, denn bis zu 32 Programme
passen in die Startleiste. Sie kdnnen Programme im Windows Datei-Manager auswahlen und mit Hilfe
von Ziehen und Ablegen in die Startleiste ablegen. Jetzt kdnnen Sie jedes abgelegte Programm mit
einem Doppelklick direkt vom Programm aus starten (z.B. den Editor fiir Ihre Notizen oder ein Programm
zur Bildbearbeitung).

In diesem Programmfenster konnen Sie alternativ die linke oder rechte Maustaste benutzen.

Folgende Schaltflachen und Symbole stehen lhnen dafir zur Verfigung:

3 Mit der rechten Maustaste kénnen Sie lhre ganz individuellen Starteinstellungen fir die Programme
in der Startleiste festlegen.



Einstellungen

Die Einstellungen fur die Programme in der Startleiste kbnnen Sie auf lhre individuellen Bedurfnisse hin
abstimmen.

Einstellungen andern:
1. Markieren Sie in der Startleiste mit der rechten Maustaste ein Programm.
2. Halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen den Mauspfeil auf das Feld "Einstellungen"”.

3. Sobald das Feld markiert ist, lassen Sie die Maustaste los.
4. Automatisch wird der Dialog fur die Starteinstellungen gedffnet.

Starteinztellungen |

Arwendung: | C:SWINDOWS \Notepad.exe

Ubergabewerte: IE:H'W'in.ini

Surnboldatei: I

Symbolnummer; I1

Lozchen | ] I.ﬁ.bbrechenl

5. Geben Sie lhre neuen Einstellungen ein und bestatigen diese mit der OK-Schaltflache.




Programm starten
Sie haben zwei Mdglichkeiten, mit Hilfe der Maustasten ein Programm in der Startleiste zu starten:

1. Mit der linken Maustaste:
Ein Doppelklick auf das gewiinschte Programmsymbol startet das Programm.

2. Mit der rechten Maustaste:
Markieren Sie das gewunschte Programmsymbol, halten die Taste gedriickt und ziehen den
Mauszeiger auf "Start". Sobald das Feld farbig markiert ist, lassen Sie die Taste los, und das
Programm wird gestartet.

Auswahl mit rechter Maustaste
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Liniengrafik
Liniengrafiken enthalten reine schwarz-weil} Flachen.



Halbtonbild
Bei Halbtonbildern werden einzelne Graustufen durch schwarz-wei3e Muster dargestellt.



Kopieren
Der Bildausschnitt wird in einer Datei, die vom Programm selbst verwaltet wird, zwischengespeichert und
solange erhalten, bis erneut Kopieren gewahit wird.



Kopieren in die Zwischenablage
Der Bildausschnitt wird in die Windows Zwischenablage kopiert. Der kopierte Bereich kann nun in jede
Anwendung eingefiigt werden, die die Zwischenablage unterstitzt.



Ziehen und Ablegen
Mit dieser Funktion kénnen Sie eine oder mehrere Dateien oder Objekte schnell in ein anderes Fenster
verschieben, indem Sie die Symbole auswahlen und dann mit der Maus auf die neue Position ziehen.

Wenn Sie ein Symbol ziehen, verwandelt sich der Mauszeiger in das : oder

Symbol, um zu verdeutlichen, daf} das Objekt an der augenblicklichen Position abgelegt werden
kann. Wenn sich der Mauszeiger in das

Symbol verwandelt, kann das Objekt nicht abgelegt werden.



Auswahl mit der Maus

Das Medienauswahlfenster erlaubt die gezielte Auswahl von Dateien mit der Maus. Dabei kdnnen

Dateien wie bei dem Windows Datei-Manager mit Mausklick und Umschalt- oder Kontrolltaste selektiert
werden.



OK
Driicken Sie die "OK" Schaltflache, um die aktuellen Einstellungen zu bestatigen.



OK
Driicken Sie die "OK" Schaltflache, wenn sie die Arbeit mit dem Dialog beendet haben.



Fertig
Driicken Sie die "Fertig" Schaltflache, wenn sie die Arbeit mit dem Dialog beendet haben.



Abbrechen
Dricken Sie die "Abbrechen” Schaltflache, um die aktuellen Einstellungen zu widerrufen oder um den
Dialog ohne Anderungen zu verlassen.



Hilfe

Diese Option zeigt Ihnen den Index fir die Hilfedatei des Programmes.

Wahlen der Hilfefunktion:

1. Wahlen Sie "Hilfe" Schaltflache.

2. Es erscheint die Hilfedatei zum Programm.

3. Wahlen Sie ein Thema aus der vorgegebenen Liste oder suchen Sie nach dem gewtlinschten
Stichwort.



Info
Hier erhalten Sie Informationen zu Copyright und Versionsnummer des Programmes.



Power
Klicken Sie die "Power" Schaltflache, um das Programm zu beenden.



Beenden
Klicken Sie die "Beenden" Schaltflache, um das Programm zu beenden.



Kennwortschutz

Falls Sie fur den Bildschirmschoner ein Kennwort festlegen wollen, aktivieren Sie die Option
"Kennwortschutz".

Ist der Kennwortschutz eingeschaltet, kdnnen Sie einen laufenden Bildschirmschoner nur beenden, wenn
Sie das richtige Kennwort angeben.



Kennwort festlegen

Falls Sie fur den Bildschirmschoner ein Kennwort festlegen wollen, aktivieren Sie die Option
"Kennwortschutz" und wahlen Sie die Schaltflache "Kennwort festlegen". Geben Sie in dem
nachfolgenden Dialog |hr personliches Kennwort ein.

Ist der Kennwortschutz eingeschaltet, kdnnen Sie einen laufenden Bildschirmschoner nur beenden, wenn
Sie das richtige Kennwort angeben.



Information
Der Befehl "Information" gibt Angaben zum aktuellen Projekt.






TIFF Format
Dieses Format ist sehr verbreitet und kann von fast allen Zeichenprogrammen und DTP-Programmen
importiert werden.



BMP Format
Dieses Format ist das Standardformat von MS-Windows und wird z.B. von dem Windows Programm
Paintbrush benutzt.



EPS Format
Das Postscript-Format kann von einigen Zeichenprogrammen und DTP-Programmen importiert werden.
Daruberhinaus kann dieses Format direkt an einen postscript-fahigen Drucker geschickt werden.



RIFF Format
Dieses Format ist ein spezielles Multimediaformat fir Windows und wird von einigen
Multimediaprogrammen unterstitzt.



PCX Format
Dieses Format ist auf DOS-Rechnern weitverbreitet und wird von fast allen Zeichenprogrammen
unterstutzt.



JPEG Format

Dieses Format speichert Bilder komprimiert ab. Der Qualitatsfaktor ist dabei von 100 bis 1 wahlbar. Je
hdher die Kompression gewahlt wurde, desto mehr wird die DateigréRe des Bildes verkleinert, umso
mehr wird aber auch die Qualitat des Bildes verringert. Wir empfehlen einen Faktor von 85%-100%, der
bei 24-Bit Bildern praktisch keine sichtbaren Qualitatseinbuf’en verursacht.



JPEG Format
Dieses Format speichert Bilder komprimiert ab. Je héher die Kompression gewahlt wurde, desto mehr
wird die DateigrofRe des Bildes verkleinert, umso mehr wird aber auch die Qualitat des Bildes verringert.



GIF Format

Dieses komprimierte Format wurde speziell zum Austausch von Bilddateien Gber das Modem entwickelt.
Alle GIF Dateien arbeiten mit einer Farbpalette; von daher ist es nicht mdglich, GIF Bilder im 24-Bit
Farbmodus abzuspeichern. Diese Bilder werden deshalb beim Abspeichern automatisch konvertiert.



TARGA Format
Dieses Format ist nicht so weitverbreitet wie das TIFF Format, wird aber dennoch von einer grof3en Zahl
von Zeichenprogrammen unterstitzt.



RAW Format

Dieses Format speichert Bilder als reine Rohdaten ab. Beim Laden dieser Bilder missen in dem
entsprechenden Dialog Weite, H6he und Bildformat korrekt angegeben werden, oder das Bild wird falsch
eingelesen.



PCD Format
Dieses Format ist das Kodak-eigene Photo CD Format. Die vorliegende Programmversion untersttitzt die
GroRen 128 x 192 Pixel bis 2048 x 3072 Pixel.



WAVE Format
Das WAVE Format (.WAV) ist das Standardformat flir Sounddateien unter Windows. Abh&ngig von der
Aufnahmequalitét kann eine WAVE-Datei recht grol3 sein und eine lange Zeit zum Laden bendtigen.D



MIDI Format
Das Programm unterstitzt standard MIDI (.MID) Dateien. Aufgrund der Struktur von Midi Dateien
bendtigen Sie fiir das Abspielen dieser Dateien eine Soundkarte.



CD-Audio Format

Das Programm unterstiitzt das Abspeieln von CD-Audio Tracks. CD-Audio Tracks kénnen nicht mit dem
Windows Datei-Manager eingesehen werden und missen Uber das Programm geladen und editiert
werden.



MPEG Format
Das MPEG Format ist ein spezielles Videoformat und bendtigt fir das Abspielen eine MPEG-kompatible
Videokarte. Die Darstellungsflache fur dieses Videoformat kann in der Gré3e beliebig verandert werden.



AVI Format

Das AVI Format ist das Standardformat fur Videodateien unter Windows. Fir das Abspielen wird keine
spezielle Hardware bendtigt, es kdnnte aber sein, dal Sie noch die entsprechenden Treiber installieren
missen. Die Darstellungsflache fir dieses Videoformat kann in der GréRe beliebig verandert werden.



FLC Format

Das FLC Format stammt vom Autodesk Animator. Fiir das Abspielen wird keine spezielle Hardware
bendtigt, es kdnnte aber sein, dal} Sie noch die entsprechenden Treiber installieren missen. Die
Darstellungsflache fur diese Animationen ist voreingestellt und kann nicht verandert werden.



FLI Format

Das FLI Format stammt vom Autodesk Animator. Fir das Abspielen wird keine spezielle Hardware
bendtigt, es kdnnte aber sein, dal} Sie noch die entsprechenden Treiber installieren missen. Die
Darstellungsflache fur diese Animationen ist voreingestellt und kann nicht verandert werden.



DAT Format

Das DAT Format ist ein spezielles Video-CD Format und benétigt fir das Abspielen eine MPEG-
kompatible Videokarte. Die Darstellungsflache fur dieses Videoformat kann in der Grof3e beliebig
verandert werden.



Neues Extrusionsfenster
Die Funktion "Neues Extrusionsfenster" erzeugt ein Arbeitsfenster, mit dem Ziehkdrper bzw.
Extrusionskoérper konstruiert werden kénnen.



Neues Rotationsfenster
Die Funktion "Neues Rotationsfenster" erzeugt ein Arbeitsfenster, mit dem Rotationskdrper konstruiert
werden kdnnen.



Offnen
Mit dem Befehl "Offnen" wird ein bereits vorhandenes Projekt von der Festplatte ausgewahlt und geladen.



Sichern
Mit dem Befehl "Sichern" wird das aktuelle Projekt unter seinem Dateinamen abgespeichert.



3D-Export
Der Befehl "3D-Export" speichert ein Projekt im 3D-Format ab, um es in dem Programm "Scene
Animator" einsetzen zu kénnen.



Media File Finder }
Der Media File Finder ermdglicht einen Uberblick auf Mediendateien, die sich auf Ihrem System
befinden.



Neu
Mit ,Neu" wird ein neues Projekt erzeugt, um eine Animation zu erstellen.



Offnen
Mit ,,Offnen" wird ein bestehendes Projekt gedffnet.



Rendern
Mit ,Rendern" kann ein Projekt als Video- oder Bitmapdatei gespeichert werden.



Gerenderte Datei 6ffnen
Mit dieser Schaltflache wird das Dialogfeld "Gerenderte Datei 6ffnen" aufgerufen.



Bei Programmstart
Hiermit kdnnen Sie den Programmaufbau bei Programmstart steuern. Wenn z.B. die

Programminformation gleich bei Programmestart erscheinen soll, wahlen Sie den entsprechenden Eintrag
aus der Auswahlliste.



MaReinheiten darstellen

Hiermit kdnnen Sie die MaReinheit wahlen, mit der im Programm gearbeitet wird. In dieser Einheit wird
dann z.B. die Bildgré3e in dem Dialog "Bildinformation" dargestellt oder etwa die Mauskoordinaten beim
Zeichnen eines Bildausschnittes.

Die folgenden MalReinheiten stehen zur Verfiigung: Zoll, Cm, Pixel, Punkte, Picas.



Kontaktabzug
Mit dieser Auswahl kénnen Einstellungen fir den Kontaktabzug vorgenommen werden.

Der Kontaktabzug kann mit verschiedenen Bildgrofden und unterschiedlichen Spalten dargestellt werden.
Wahlen Sie die gewlinschte BildgréRe und Spaltenanzahl aus der jeweiligen Auswahlbox.



Mauskoordinaten zeigen
Wenn diese Option gewahlt wurde, werden bei bestimmten Funktionen, z.B. bei der Wahl eines
Bildausschnittes mit der Maus, die Mauskoordinaten in der Statuszeile angezeigt.



Bild wiahrend des Ladevorganges zeichnen

Ist diese Option eingeschaltet, wird ein Bild gleich beim Laden aufgebaut. Ist diese Option nicht
eingeschaltet, erscheint beim Offnen eines Bildes nur die Progress-Dialogbox, und das Bild wird erst
dann gezeigt, wenn es zu 100% geladen ist. Diese Option ist etwas schneller als die erste.



Statuszeile
Wenn diese Option gewahlt wurde, wird bei Programmstart die Statuszeile am unteren Rand des
Programmfensters angezeigt.



Startleiste
Wenn diese Option gewahlt wurde, wird bei Programmstart die Startleiste am rechten Rand des
Programmfensters angezeigt.



Progress Dialog

Wenn diese Option gewahlt wurde, erscheint der Progress Dialog bei den entsprechenden Operationen
auf dem Bildschirm. Wird diese Option ausgeschaltet, kdnnen Sie den Fortschritt einer Operation in der
Statuszeile beobachten.



Diashow Bedienungsfeld
Wenn diese Option gewahlt wurde, wird bei Programmstart das Diashow Bedienungsfeld am unteren
Rand des Programmfensters angezeigt.



Werkzeugleiste
Wenn diese Option gewahlt wurde, wird bei Programmstart die Werkzeugleiste am oberen Rand des
Programmfensters angezeigt.



Rasterbreite
Mit dieser Option wird die GroRRe des Rasters im Bearbeitungsfenster bestimmt. Das Raster erleichtert die
Positionierung und GréRenveranderung von Objekten im Bearbeitungsfenster.



Darstellungsgrofe

Das Medienauswahl-Fenster ermdglicht einen Uberblick auf alle Dateien eines bestimmten Medientypes
innerhalb des angewahlten Verzeichnisses. Dabei kdnnen die Mediendateien in unterschiedlichen
GréRen dargestellt werden. Wahlen Sie eine GrélRe aus dem Listenfeld.



Darstellungsgrofe

Das Medienauswahl-Fenster ermdglicht einen Uberblick auf alle Dateien eines bestimmten Medientypes
innerhalb des angewahlten Verzeichnisses. Dabei kdnnen die Mediendateien in unterschiedlichen
GréRen dargestellt werden. Wahlen Sie eine GrélRe aus dem Listenfeld.



Darstellungsspalten

Das Medienauswahl-Fenster ermdglicht einen Uberblick auf alle Dateien eines bestimmten Medientypes
innerhalb des angewahlten Verzeichnisses. Dabei kdnnen die Mediendateien in unterschiedlichen
Spalten dargestellt werden. Wahlen Sie eine Anzahl aus dem Listenfeld.



Darstellungsspalten

Das Medienauswahl-Fenster ermdglicht einen Uberblick auf alle Dateien eines bestimmten Medientypes
innerhalb des angewahlten Verzeichnisses. Dabei kdnnen die Mediendateien in unterschiedlichen
Spalten dargestellt werden. Wahlen Sie eine Anzahl aus dem Listenfeld.



Voreinstellungen beim Offnen beibehalten
Wenn diese Option aktiviert ist, werden beim erneuten Offnen eines Medienauswahl-Fensters die alten
Voreinstellungen tbernommen. Ist diese Option deaktiviert, wird das Medienauswahl-Fenster mit der
folgenden Einstellung gezeigt:

Dateiart Laufwerk Verzeichnis Dateiformat

Alle Aktuelles Laufwerk  Wurzelverzeichnis  AVI

Voreinstellungen beim Offnen beibehalten )
Wenn diese Option aktiviert ist, werden beim erneuten Offnen eines Medienauswahl-Fensters die alten
Voreinstellungen ibernommen.



Titelvorgabe
Diese Option erlaubt die Vorgabe eines Titels fir eine Mediabox. Wann immer eine neue Mediabox
erzeugt wird, wird dieser Titel angenommen.



Hintergrundfarbe
Mit dieser Option kann die Hintergrundfarbe fur die gesamte Prasentation geandert werden. Benutzen Sie
Rechtecke, um den Hintergrund einzelner Mediaboxen zu andern.



Hintergrundfarbe
Mit dieser Option kann die Hintergrundfarbe fur die gesamte Prasentation ein- bzw. ausgeschaltet
werden.



Farbpalette
Mit dieser Palette kann die Hintergrundfarbe festgelegt werden.



Hintergrundfarbe
Mit dieser Option kann die Hintergrundfarbe fur jede Mediabox ein- bzw. ausgeschaltet werden.



Sound spielen
Hiermit kann der Sound bei Programmstart an- und ausgeschaltet werden.



Endlosschleife
Mit dieser Option wird die Endlosfunktion flir eine Prasentation bei Programmestart an- und ausgeschaltet.



Bei neuer Mediabox Eigenschaften-Dialog 6ffnen
Wenn diese Option aktiviert ist, wird beim Neuanlegen einer Mediabox automatisch der Eigenschaften-
Dialog aufgerufen. Mit diesem Dialog kann der Name und die Hintergrundfarbe einer Mediabox geandert

werden.



Zeitvorgabe
Mit dieser Option wird die Zeitvorgabe fiir die gesamte Prasentation festgelegt.



Zeitvorgabe
Hier wird die Abspielzeit einer Mediabox festgelegt. Enthalt eine Mediabox Text, sollte die Abspielzeit
passend zur Lesegeschwindigkeit gewahlt werden



Schaltflachenaktion
Hier wird die Voreinstellung fir die Aktion der Schaltflache festgelegt: B fir Beenden und
fur Rucksprungmarke.



Einstellungen
Mit dem Befehl "Einstellungen" kénnen Einstellungen fir die Arbeitsfenster und fiir die Objekte
vorgenommen werden.



Programm-Einstellungen
Mit dem Befehl ,Programm-Einstellungen" kénnen Sie den Startdialog ein- bzw. ausschalten, mit relativen
oder absoluten Koordinaten arbeiten sowie die Geschwindigkeit und den Ausgabe-Modus festlegen.



Verkniipfung

Mit dem "Verknlpfung" Dialog kann eine Prasentation erzeugt und verandert werden, indem man die
Schaltflachen einer Regiebox mit anderen Mediaboxen oder Regieboxen verknipft.
Der Titel des Dialoges zeigt die Schaltflache, die im Organisationsfenster ausgewahlt wurde.



Riicksprungmarken
Dieses Listenfeld bietet eine Ubersicht der Regieboxen, die als Riicksprung fiir die Ablaufliste der

jeweiligen Schaltflache zur Verfigung stehen. Wahlen Sie eine Riicksprungmarke und klicken Sie auf die
"Hinzuflgen" Schaltflache, um die Ricksprungmarke in die Ablaufliste aufzunehmen.

: Es kann immer nur eine Regiebox in die Ablaufliste aufgenommen werden. Diese Regiebox wird
automatisch immer an das Ende der Liste gesetzt.

: Statt einer Regiebox kann auch der Befehl <Beenden> in die Ablaufliste aufgenommen werden. Die
Prasentation wird in diesem Fall nach Ablauf der Liste beendet.



Regieboxen

Dieses Listenfeld bietet eine Ubersicht der Regieboxen, die als Sprungmarken fiir die Ablaufliste der
jeweiligen Schaltflache zur Verfugung stehen. Wahlen Sie eine Regiebox und klicken Sie auf die
"Hinzufigen" Schaltflache, um sie in die Ablaufliste aufzunehmen.

: Es kann immer nur eine Regiebox in die Ablaufliste aufgenommen werden. Diese Regiebox wird
automatisch immer an das Ende der Liste gesetzt.



Mediaboxen

Dieses Listenfeld bietet eine Ubersicht der Mediaboxen, die fiir die Ablaufliste der jeweiligen Schaltflache
zur Verfligung stehen. Wahlen Sie eine oder mehrere Mediaboxen und klicken Sie auf die "Hinzufligen"
Schaltflache, um sie in die Ablaufliste aufzunehmen.



Ablaufliste

Die Ablaufliste bietet einen Uberblick tiber alle Mediaboxen, die einer Schaltflache aus einer Regiebox
zugeordnet sind. Alle Ereignisse, die mit dieser Schaltflache verbunden sind, werden in der Reihenfolge
abgespielt, wie sie in der Ablaufliste dargestellt sind.



Hinzufiigen
Mit dieser Option kénnen eine oder mehrere Mediaboxen oder eine Regiebox in die Ablaufliste eingefligt

werden. Markieren Sie |hre Auswahl und klicken Sie auf die "Hinzufligen" Schaltflache, um sie in die
Ablaufliste aufzunehmen.



Loéschen
Mit dieser Option kdnnen ein oder mehrere Eintrdge aus der Ablaufliste geléscht werden. Markieren Sie
Ihre Auswahl und klicken Sie auf die "Léschen" Schaltflache, um sie aus der Ablaufliste herauszunehmen.



Titel
Mit dieser Option kann das ausgewahlte Objekt neu beschriftet werden.



Bereich
Mit dieser Option kann Grofie und Position des ausgewahlten Objektes verandert werden.



Schattenwurf

Diese Option erlaubt die Schattenpositionierung des ausgewahlten Objektes.
Positve vertikale Nummer: bewegt den Schatten abwarts

Positve horizontale Nummer:  bewegt den Schatten nach rechts

Negative vertikale Nummer: bewegt den Schatten aufwarts

Negative horizontale Nummer: bewegt den Schatten nach links



GroRenverhiltnis beibehalten
Soll die GroBenanderung proportional zum Original erfolgen, klicken Sie auf das
Markierungsfeld neben "GroBenverhaltnis beibehalten".



RahmengroRe
Mit dieser Option kann die Rahmengrélie des ausgewahlten Objektes verandert werden.



Farbauswahl
Mit dieser Option kann die Hintergrundfarbe, Vordergrundfarbe, Rahmen- oder Schattenfarbe des
gewahlten Objektes geandert werden.



Farbpalette
Mit dieser Option kann die Hintergrundfarbe, Vordergrundfarbe, Rahmen- und Schattenfarbe des
gewahlten Objektes ausgewahlt werden.



Text

In diesem Feld kann der ausgewahlte Text gedndert werden. Texte kénnen bis zu 256 Buchstaben lang
sein und kénnen Zeilenumbriiche enthalten. Zeilenumbriiche kénnen mit der Tastenkombination Ctrl+q
(bzw. Strg+1[) oder Ctrl+m (bzw. Strg+m) erzeugt werden.



Muster
Dieses Feld zeigt das Aussehen des Textes.



Schriftart
Mit diesem Listenfeld kann die Schriftart des ausgewahlten Textes bestimmt werden. Das Listenfeld zeigt
alle Schriftarten, die momentan unter Windows installiert sind.



Schriftgrofe
Mit diesem Listenfeld kann die SchriftgroRe des ausgewahlten Textes bestimmt werden. Die verfligbaren
GréRen hangen von der ausgewahlten Schriftart ab.



Schriftstil
Mit dieser Option kann der Schriftstil des ausgewahlten Textes bestimmt werden. Die verfugbaren Stile

sind: Fett, Unterstrichen, Kursiv, Burchgestrichen.



Winkel

Mit dieser Option kann ein Text rotiert werden. Geben Sie den Rotationswinkel direkt ein oder benutzen
Sie den Kreiswinkel, um den Grad zu bestimmen.

: Es kénnen nur True Type Schriften rotiert werden.



Muster
Dieses Feld zeigt das Aussehen des rotierten Textes.

: Es kénnen nur True Type Schriften rotiert werden.



Typ
Mit dieser Option kann die Art des Farbverlaufes fir das ausgewahlte Rechteck bestimmt werden. Die
folgenden Typen werden unterstitzt: Normal, Linear, Kreisformig, Quadratisch.

<.> Die Farbverlaufe Linear, Kreisférmig und Quadratisch benétigen zum Aufbau je nach GréRRe des
gewahlten Rechteckes sehr viel Rechenzeit. Wenn Sie die Kompilieroption "Farbverldufe kompilieren und
in zentrales Verzeichnis kopieren" einschalten, werden alle Rechtecke, die Farbverlaufe beinhalten, in
Bilddateien umgewandelt. Diese Option beschleunigt eine Prasentation spurbar.



Ursprung
Diese Auswahl erlaubt die Festlegung des Ursprungs (bzw. des Mittelpunktes) flir den ausgewahlten
Farbverlauf. Die Auswirkung dieser Einstellung kann in dem Vorschaufeld kontrolliert werden.



Winkel
Mit dieser Option kann der Winkel eines gradlinigen Farbverlaufes bestimmt werden. Geben Sie den
Winkel direkt ein oder benutzen Sie den Kreiswinkel, um den Grad zu bestimmen.



Vorschau
Dieser Bereich zeigt eine Vorschau fur das ausgewahlte Rechteck entsprechend des gesetzten
Farbverlaufes.



Titel
In diesem Feld kann das ausgewahlte Video oder die Animation neu beschriftet werden.



Startpunkt
Mit dieser Option kann der Startpunkt fur das ausgewahlte Video oder die Animation bestimmt werden.



Endpunkt
Mit dieser Option kann der Endpunkt fur das ausgewahlite Video oder die Animation bestimmt werden.



Dauer
Mit dieser Option kann die Dauer fur das ausgewahlte Video oder die Animation bestimmt werden.



Video Kontrollanzeige

In diesem Feld werden Startpunkt, Endpunkt, Dauer und augenblickliche Position innerhalb des
ausgewabhlten Videos oder der Animation angezeigt. Bewegen Sie den roten Zeiger auf die Szene, die
Sie sehen wollen.



Video Kontrolifeld
Mit diesem Feld kénnen Startpunkt, Endpunkt und Dauer innerhalb des ausgewahlten Videos oder der

Animation gesetzt werden. Benutzen Sie die Maus, um das Video Kontrollfeld zu verandern oder in die
gewunschte Position zu bringen.



Zuriick
Mit diesem Feld kann der rote Zeiger zurlickgesetzt werden. Dabei kann die Kontrollanzeige in 25
Schritten durchlaufen werden.



Pause
Mit dieser Schaltflache wird das ausgewahlte Video oder die Animation angehalten. Bei einem weiteren
Druck auf die Pause Schaltflache wird das ausgewahlte Video oder die Animation fortgesetzt.



Stopp
Mit dieser Schaltflache wird das ausgewahlte Video oder die Animation angehalten.



Abspielen
Mit dieser Schaltflache wird das ausgewahlte Video oder die Animation ab der Position des roten Zeigers
abgespielt.



Vorwirts
Mit diesem Feld kann der rote Zeiger vorgesetzt werden. Dabei kann die Kontrollanzeige in 25 Schritten
durchlaufen werden.



Startpunkt setzen
Mit dieser Option kann der Startpunkt flr das ausgewahlte Video oder die Animation wahrend des
Abspielens bestimmt werden.



Endpunkt setzen
Mit dieser Option kann der Endpunkt fur das ausgewahlte Video oder die Animation wahrend des
Abspielens bestimmt werden.



Test
Mit dieser Schaltflache kann der Schnitt des ausgewahlten Videos oder der Animation angeschaut
werden.



Ersetzen
Mit dieser Schaltflache kann das ausgewahlte Video oder die Animation durch ein anderes ersetzt
werden.



Vorschau
Dieser Bereich erlaubt eine Vorschau auf das ausgewahlte Video oder die Animation entsprechend den
vorgenommenen Einstellungen.



Titel
In diesem Feld kann der ausgewahlte Sound, Midi oder Audio Track neu beschriftet werden.



Startpunkt
Mit dieser Option kann der Startpunkt fiir den ausgewahlten Sound, Midi oder Audio Track bestimmt
werden.



Endpunkt
Mit dieser Option kann der Endpunkt fir den ausgewahlten Sound, Midi oder Audio Track bestimmt
werden.



Dauer
Mit dieser Option kann die Dauer fir den ausgewahlten Sound, Midi oder Audio Track bestimmt werden.



Audio Kontrollanzeige

In diesem Feld werden Startpunkt, Endpunkt, Dauer und augenblickliche Position innerhalb des
ausgewahlten Sounds, Midi oder Audio Tracks angezeigt. Bewegen Sie den roten Zeiger auf die Stelle,
die Sie anhdren wollen.



Audio Kontrollfeld

Mit diesem Feld kénnen Startpunkt, Endpunkt und Dauer innerhalb des ausgewahlten Sounds, Midi oder
Audio Tracks gesetzt werden. Benutzen Sie die Maus, um das Audio Kontrollfeld zu verandern oder in die
gewunschte Position zu bringen.



Zuriick
Mit diesem Feld kann der rote Zeiger zurlickgesetzt werden. Dabei kann die Kontrollanzeige in 25
Schritten durchlaufen werden.



Pause
Mit dieser Schaltflache wird der ausgewahlte Sound, Midi oder Audio Track angehalten. Bei einem

weiteren Druck auf die Pause Schaltflache wird der ausgewahlte Sound, Midi oder Audio Track
fortgesetzt.



Stopp
Mit dieser Schaltflache wird der ausgewahlte Sound, Midi oder Audio Track angehalten.



Abspielen
Mit dieser Schaltflache wird der ausgewahlte Sound, Midi oder Audio Track ab der Position des roten
Zeigers abgespielt.



Vorwirts
Mit diesem Feld kann der rote Zeiger vorgesetzt werden. Dabei kann die Kontrollanzeige in 25 Schritten
durchlaufen werden.



Startpunkt setzen
Mit dieser Option kann der Startpunkt fur den ausgewahlten Sound, Midi oder Audio Track wahrend des
Abspielens bestimmt werden.



Endpunkt setzen
Mit dieser Option kann der Endpunkt fur den ausgewahlten Sound, Midi oder Audio Track wahrend des
Abspielens bestimmt werden.



Test
Mit dieser Schaltflache kann der Abschnitt fir den ausgewahlten Sound, Midi oder Audio Track angehért
werden.



Ersetzen
Mit dieser Schaltflache kann der ausgewahlte Sound, Midi oder Audio Track durch einen andereen ersetzt
werden.



Tracks
Mit dieser Option kénnen Sie einen Audio CD Track (bzw. ein Stiick auf einer Audio CD) auswahlen.
Diese Option ist deaktiviert, wenn Sie Sound oder Midi-Dateien bearbeiten.



Im Vordergrund spielen

Eine Sound- oder Musikdatei, die als Vordergrund gewahlt wurde, wird in der Reihenfolge, die in der
Abspielliste der entsprechenden Mediabox festgelegt wurde, abgespielt. Sie wird nicht von einem
anderen Objekt der aktuellen Mediabox unterbrochen.

Eine Sound- oder Musikdatei, die als Hintergrund gewahlt wurde, wird nicht von einem anderen
Medienobjekt oder einer anderen Mediabox unterbrochen.



Dauer
Mit dieser Option kann eine Pause in eine Mediabox eingefuigt werden. Die Zeitheit wird in Millisekunden
eingestellt.



Pause anzeigen
Hiermit kann die Pausenanzeige an- und ausgeschaltet werden. Im angeschalteten Zustand wird eine
Pause ahnlich einer Uhr dargestellt.



Transparent
Mit dieser Einstellung kénnen Bilder, Texte oder Schaltflachen durchsichtig dargestellt werden. Fir alle
anderen Medienobjekte ist diese Option deaktiviert.



Deckend
Mit dieser Einstellung kdnnen Bilder, Texte oder Schaltflachen flachendeckend dargestellt werden. Fir
alle anderen Medienobjekte ist diese Option deaktiviert.



Kein Effekt
Mit dieser Einstellung wird der Uberblendeffekt fiir das gewahlte Objekt ausgeschaltet.



Puzzle-Effekt
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Mediaboxfenster
Das Mediaboxfenster enthalt die Arbeitsflache und die Werkzeuge, um eine Mediabox zu erstellen und zu
verandern.



Mediaboxfenster
Das Mediaboxfenster enthalt die Arbeitsflache und die Werkzeuge, um eine Mediabox zu erstellen und zu
verandern.



Werkzeugleiste
Die Werkzeugleiste stellt alle notwendigen Werkzeuge zur Verfligung, um Objekte fiir eine Mediabox zu
erzeugen und zu bearbeiten.



Arbeitsflache
Die Arbeitsflache zeigt eine Vorschau des spateren Bildschirmbereiches und erlaubt das Erzeugen,
Plazieren und Verandern von Objekten einer Mediabox.



Abspielliste
Die Abspielliste zeigt den Ablauf von Ereignissen innerhalb einer Mediabox.



Effekte
Medienobjekte wie z.B. Bilder oder Text kdbnnen mit Hilfe dieser Listenfelder mit Spezialeffekten versehen
werden.



Farbauswahl
Mit dieser Option kann die Farbe des gewahlten Objektes geandert werden.



Farbpalette
Mit dieser Option kann die Farbe des gewahlten Objektes ausgewahlt werden.



Kontrollfeld
Diese Kontrollfelder erlauben die Vorschau und das Bearbeiten von Objekten einer Mediabox.



GroRe verandern
Wenn Sie auf diesen Teil des Rahmens klicken, kdnnen Sie die Weite und Hohe des ausgewahlten
Objekts andern.



GroRe verdndern
Wenn Sie auf diesen Teil des Rahmens klicken, kdnnen Sie die Weite des ausgewahlten Objekts andern.
Alternativ hierzu kénnen Sie die Tastenkombination Umschalttaste + Rechte Pfeiltaste benutzen.



GroRe verdndern
Wenn Sie auf diesen Teil des Rahmens klicken, kdnnen Sie die Weite des ausgewahlten Objekts andern.
Alternativ hierzu kénnen Sie die Tastenkombination Umschalttaste + Linke Pfeiltaste benutzen.



GroRe verdndern
Wenn Sie auf diesen Teil des Rahmens klicken, kdnnen Sie die HOhe des ausgewahlten Objekts andern.
Alternativ hierzu kénnen Sie die Tastenkombination Umschalttaste + Obere Pfeiltaste benutzen.



GroRe verdndern
Wenn Sie auf diesen Teil des Rahmens klicken, kdnnen Sie die HOhe des ausgewahlten Objekts andern.
Alternativ hierzu kénnen Sie die Tastenkombination Umschalttaste + Untere Pfeiltaste benutzen.



Objekte bewegen
Wenn Sie auf die Mitte des Rahmens klicken, kdnnen Sie das ausgewahlte Objekt bewegen. Alternativ
hierzu kdnnen Sie die Pfeiltasten benutzen.



Farbauswahl
Wenn Sie auf diesen Teil der Farbauswabhl klicken, wird die Rahmenfarbe des ausgewahlten Objektes
geandert.



Farbauswahl
Wenn Sie auf diesen Teil der Farbauswahl klicken, wird die Hintergrundfarbe des ausgewahlten
Objektes geandert.



Farbauswahl
Wenn Sie auf diesen Teil der Farbauswahl klicken, wird die Schattenfarbe des ausgewahlten Objektes
geandert.



Farbauswahl
Wenn Sie auf diesen Teil der Farbauswabhl klicken, wird die Vordergrundfarbe des ausgewahlten
Objektes geandert.



Farbpalette
Mit einem einfachen Klick auf die Farbpalette kdnnen Sie die Farbe flur die Farbauswahl &ndern. Ein
Doppelklick auf die Farbpalette 6ffnet den Farben-Dialog und erlaubt die Auswahl einer neuen Farbe.



Schaltflache

Das "Schaltflachen" Werkzeug erlaubt das Einfligen einer Schaltflache in die aktuelle Mediabox.
Schaltflachen werden eingesetzt, um eine Prasentation zu steuern.



ll Text

Die "Text" Schaltflache erlaubt das Einfigen von Text in die aktuelle Mediabox. Erzeugen Sie hiermit
einen Text, verandern Sie Ihn und schieben Sie Ihn an die gewlinschte Position.



E Bearbeiten

Mit der "Bearbeiten" Schaltflache kénnen Sie sich ein Objekt, bzw. ein Ereignis der aktuellen Mediabox
ansehen und bearbeiten.



Midi Warnmeldung

Windows zeigt immer dann eine Warnmeldung, wenn eine Midi-Datei abgespielt wird, die nicht zu der
aktuellen Midi-Mapper Einstellung pafit (und dies ist fiir die Mehrzahl der Midi-Dateien der Fall). Falls Sie
kein externes Midi-Keyboard angeschlossen haben, sollten Sie alle Kanale des Midi-Mappers auf den
FM-Synthesizer der internen Soundkarte einstellen. Wenn die Warnmeldung dann das nachste Mal
erscheint, sollten Sie sie fir immer ausschalten.
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Das Organisationsfenster bietet einen Uberblick tber die innere Struktur und den Verlauf einer
Prasentation.




Organisationsfenster )
Das Organisationsfenster bietet einen Uberblick tber die innere Struktur und den Verlauf einer
Prasentation.



Regiebox

Eine Regiebox enthalt eine oder mehrere Schaltflachen und wird bendtigt, um eine Prasentation zu
strukturieren und anzusteuern.

Benutzen Sie "Ziehen und Ablegen" oder die Schaltflache "Verknipfung" EI um Regieboxen in das
Organisationsfenster aufzunehmen oder zu editieren.

: Eine Regiebox kann nur einmal einer Prasentation hinzugefiigt werden, kann aber mehrfach als
Ricksprungmarke innerhalb einer Prasentation genutzt werden.



EI Mediabox

Mediaboxen enthalten keine Schaltflachen. Alle Ereignisse und Elemente einer Mediabox werden in der
Folge abgespielt, wie sie in der Abspielliste des Mediaboxfensters definiert ist.

Benutzen Sie "Ziehen und Ablegen" oder die Schaltflache "Verknipfung" 3 , um Mediaboxen in das
Organisationsfenster aufzunehmen.



Schaltflache

Schaltflachen werden bendétigt, um Regieboxen mit anderen Mediaboxen oder Regieboxen zu
verknipfen. Damit wird eine interaktive Kontrolle der Prasentation ermoglicht.
Benutzen Sie "Ziehen und Ablegen" oder markieren Sie die gewlinschte Schaltflache und klicken Sie auf

"Verknupfung" : , um die Schaltflache mit anderen Boxen zu verbinden.



: Ricksprung

Mit Hilfe der Ricksprungmarke kann innerhalb einer Présentation eine oder mehrere Ebenen
zurlckgesprungen werden.
Benutzen Sie "Ziehen und Ablegen" oder markieren Sie die gewlinschte Schaltflache und klicken Sie auf

"Verknipfung" , um die Schaltflache mit einem Riicksprung zu versehen.

: Die Regieboxen, die firr einen Ricksprung zur Verfligung stehen, werden in dem Listenfeld unter
"Ricksprung" angezeigt.



: Beenden

Das "Beenden" Symbol wird automatisch jeder neuen Schaltflache angehangt (s.a.
Programmeinstellungen -> Prasentation). Wenn eine Verzweigung auf "Beenden" trifft, wird die
Prasentation beendet.

Das "Beenden" Symbol kann durch eine Ricksprungmarke 3 ersetzt werden.



Kontrollfeld
Diese Kontrollfelder erlauben die Bearbeitung und das Abspielen der aktuellen Prasentation.



: Verkniipfung

Mit der "VerknUpfung" Schaltflache kann eine Prasentation erzeugt und verandert werden, indem man die
Schaltflachen einer Regiebox mit anderen Mediaboxen oder Regieboxen verkniipft.



%I Abspielen

Mit dieser Schaltflache wird die aktuelle Prasentation gestartet.



Prasentationsfenster
Das Prasentationsfenster enthalt die Arbeitsflache und die Werkzeuge, um eine Prasentation zu erstellen
und zu strukturieren.



Prasentationsfenster
Das Prasentationsfenster enthalt die Arbeitsflache und die Werkzeuge, um eine Prasentation zu erstellen
und zu strukturieren.



Werkzeugleiste
Die Werkzeugleiste stellt alle notwendigen Werkzeuge zur Verfligung, um eine Prasentation zu erzeugen
und zu bearbeiten.



Mediaboxen

Das Prasentationsfenster erméglicht einen Uberblick auf alle Mediaboxen und Regieboxen einer

Prasentation. Dabei werden die Boxen in einer kleinen Grof3e dargestellt, um sie leichter auswahlen zu
kdénnen.



Mediabox
Eine Mediabox enthalt Ereignisse wie Bilder, Sound, Text oder Video, die im Verlaufe einer Prasentation
abgespielt werden.



Regiebox
Eine Regiebox enthalt Schaltflachen und dient der Strukturierung und Steuerung einer Prasentation. Die

Regiebox wird mit einem Schlisselsymbol gekennzeichnet, um sie leichter von einer normalen Mediabox
unterscheiden zu kénnen.



QI Neu

Mit der "Neu" Schaltflache wird eine neue Mediabox erzeugt. Die neue Mediabox bekommt automatisch
den Titel "Unbenannt”.



w Bearbeiten

Mit der "Bearbeiten" Schaltflache wird die ausgewahlte Mediabox bearbeitet.






Medientyp

Dieses Listenfeld zeigt Ihnen alle Medientypen, die von dem Programm unterstutzt werden. Klicken Sie
auf das Symbol flir den gewiinschten Medientyp, um die hierin unterstitzten Medienformate einzusehen
und auszuwahlen.



Laufwerk
Dieses Listenfeld zeigt alle vorhandenen Laufwerke. Klicken Sie auf das Laufwerkssymbol, um die darauf
vorhandenen Verzeichnisse und Unterverzeichnisse einzusehen und auszuwahlen.



Alles selektieren
Mit "Alles selektieren" werden alle Eintrage (z.B. Laufwerke, Verzeichnisse, Medientypen oder
Medieformate) aus dem entsprechenden Listenfeld ausgewahlt und markiert.



Deselektieren
Mit "Deselektieren" werden alle ausgewahlen Eintrage (z.B. Laufwerke, Verzeichnisse, Medientypen oder
Medieformate) aus dem entsprechenden Listenfeld deselektiert.



Medien (Formate)
Dieses Listenfeld zeigt Ihnen alle Medienformate, die von dem Programm unterstutzt werden. Die Art und
Anzahl der Medienformate hangt dabei vom gewahltem Medientyp ab.



Verzeichnisse
Dieses Listenfeld zeigt alle Verzeichnisse des ausgewahlten Laufwerkes. Klicken Sie auf das
Verzeichnissymbol, um die darin entahltenen Unterverzeichnisse einzusehen und auszuwahlen.



Auswahl
Wenn Sie auf dieses Symbol klicken, werden die entsprechenden Eintrage (z.B. Laufwerke,
Verzeichnisse, Medientypen oder Medieformate) slektiert oder deselektiert.

@] Mit einem Klick auf dieses Symbol deselektieren Sie den Eintrag und alle damit verbundenen
Eintrage.
[ Mit einem Klick auf dieses Symbol selektieren Sie den Eintrag und alle damit verbundenen
Eintrage.

Dieses Symbol zeigt an, da® nur ein Teil der damit verbundenen Eintrage ausgewahlt wurde. Mit
einem Klick auf dieses Symbol deselektieren Sie den Eintrag und alle damit verbundenen Eintrage.






Hinzufiigen
Mit dieser Schaltflache kann ein Programm in die Startleiste hinzugefugt werden. Auf dem Bildschirm
erscheint der Dialog "Datei 6ffnen".



Nach oben
Diese Schaltflache wird erst aktiviert, wenn 7 Programme in der Startleiste abgelegt sind. Mit dieser
Schaltflache gehen Sie in der Startleiste ein Programm nach oben.



Programm starten

Es gibt zwei Mdglichkeiten, ein Programm direkt aus der Startleiste zu starten:

1. Mit der linken Maustaste:
Ein Doppelklick auf das gewiinschte Programmsymbol startet das Programm.

2. Mit der rechten Maustaste:
Markieren Sie das gewunschte Programmsymbol, halten die Taste gedriickt und ziehen den
Mauszeiger auf "Start". Sobald das Feld farbig markiert ist, lassen Sie die Taste los, und das
Programm wird gestartet.



Programm mit rechter Maustaste auswahlen
Jedes Programm kénnen Sie auch mit der rechten Maustaste starten, I6schen, ersetzen oder hinzufligen;
auflerdem konnen Sie die Einstellungen fir die Programme in der Startleiste individuell definieren.



Programmfeld
In dieses Feld kénnen Sie maximal 32 Programme ablegen. Mit Hilfe von "Ziehen und Ablegen" kénnen
Sie mehrere Programme direkt aus dem Windows Datei-Manager in die Startleiste ablegen.



Nach unten
Diese Schaltflache wird erst aktiviert, wenn 7 Programme in der Startleiste abgelegt sind. Mit dieser
Schaltflache gehen Sie in der Startleiste ein Programm nach unten.



Start
Dieses Feld startet das markierte Programm.



Hinzufiigen
Mit diesem Feld kann ein Programm in die Startleiste hinzugefugt werden. Auf dem Bildschirm erscheint
der Dialog "Datei 6ffnen”.



Ersetzen
Mit diesem Feld kann ein Programm in der Startleiste ersetzt werden. Auf dem Bildschirm erscheint der
Dialog "Datei 6ffnen".



Loéschen
Mit diesem Feld kann ein Programm aus der Startleiste geléscht werden.



Einstellungen
Mit diesem Feld kénnen Sie die Einstellungen flir die Programme in der Startleiste individuell definieren.



Anwendung
In diesem Feld werden der Dateiname und der Pfad des ausgewahlten Programms angegeben.



Ubergabewerte
In diesem Feld kdnnen Sie angeben, welche Datei beim Programmstart aufgerufen werden soll (z.B. die
Datei WIN.INI im Programm NOTEPAD).



Symboldatei
In dieses Feld kénnen Sie eine Symboldatei flir das gewahlte Programm eingeben (z.B. fir eine DOS-
Datei ein Symbol mit der Dateiendung *.ICO vergeben).



Symbolnummer
In diesem Feld kénnen Sie eines der zur Verfligung stehenden Symbole fir das ausgewahlte Programm
vergeben.



Loschen
Mit dieser Schaltflache kénnen alle Eintrage des Dialoges geldscht werden.



Mediendateien in zentrales Verzeichnis kopieren
Mit dieser Option werden alle Mediendateien in das zentrale Verzeichnis kopiert.

: Aufgrund der besonderen Struktur von CD-Audio- und Video-CD-Daten (*.DAT) kénnen diese
Dateien nicht von der Festplatte oder Uber ein Netzwerk abgespielt werden. Diese Daten werden in einer
Prasentation immer als Dateiverweise gespeichert.



Run-Time Player in zentrales Verzeichnis kopieren
Mit dieser Option wird der Run-Time Player in das zentrale Verzeichnis kopiert.

@ Wenn Sie einer Prasentation den Run-Time Player mitgeben wollen, achten Sie bitte darauf, da®
sich die folgenden Dateien ebenfalls im Verzeichnis des Players befinden: CTL3D.DLL, PCDLIB.DLL,
PVIMGLIB.DLL, SPLIB.DLL

Diese Dateien werden automatisch installiert, wenn Sie die obige Option eingeschaltet haben.



Run-Time Player in zentrales Verzeichnis kopieren
Mit dieser Option wird der Run-Time Player in das zentrale Verzeichnis kopiert.

@ Wenn Sie einer Prasentation den Run-Time Player mitgeben wollen, achten Sie bitte darauf, da®
sich die folgenden Dateien ebenfalls im Verzeichnis des Players befinden: PCDLIB32.DLL,
PCDLIB32.DLL, LEAD51N.DLL, SPLIB.DLL, CTLSD32.DLL

Diese Dateien werden automatisch installiert, wenn Sie die obige Option eingeschaltet haben.



Unterverzeichnisse beibehalten
Ist diese Option aktiviert, werden alle Verzeichnisse und Unterverzeichnisse, in denen sich die
Mediendateien befinden, mit in das zentrale Verzeichnis aufgenommen.



Dateiverweise auf erstes CD-ROM Laufwerk beibehalten
Ist diese Option aktiviert, werden alle Mediendateien, die sich auf dem ersten CD-ROM Laufwerk
befinden, nicht in das zentrale Verzeichnis kopiert, sondern als Dateiverweise gespeichert.

: Benutzen Sie diese Option, wenn Sie den Grof3teil der Mediendateien auf der CD haben und/oder
wenig Platz auf der Festplatte zur Verfigung steht.

3 Wenn Sie die Optimierungsoption "Bilder kompilieren und in zentrales Verzeichnis kopieren"
eingeschaltet haben, werden alle eingebundenen Bilder von der CD trotzdem optimiert und in das
zentrale Verzeichnis kopiert.



Zentrales Verzeichnis
In diesem Eingabefeld kdnnen Sie das zentrale Verzeichnis fur die kompilierte Prasentation angeben.



Farbverlaufe kompilieren und in zentrales Verzeichnis kopieren
Ist diese Option aktiviert, werden alle Rechtecke, die Farbverldufe beinhalten, als Bilddateien in das
zentrale Verzeichnis kopiert. Diese Option beschleunigt eine Prasentation spurbar.



Bilder kompilieren und in zentrales Verzeichnis kopieren
Ist diese Option aktiviert, werden alle Bilder in ihrer festgelegten Gré3e umgewandelt und in das zentrale
Verzeichnis kopiert. Diese Option beschleunigt eine Prasentation.



Prasentation schiitzen
Mit dieser Option kann eine kompilierte Prasentation spéater nicht mehr mit dem Programm geladen und
bearbeitet werden.



Prasentation verschliisseln
Mit dieser Option werden die Namen aller Mediendateien, die in das zentrale Verzeichnis kopiert werden,
verschlusselt.



Endlos
Mit dieser Option wird die kompilierte Prasentation endlos abgespielt. Es ist dann nicht mehr méglich, die
kompilierte Prasentation tber eine "Beenden" Schaltflache abzuschlieRen.

: Diese Option kann nur fur einfache Prasentationen, die keine Regieboxen mit Schaltflachen
besitzen, aktivert werden. In jedem anderen Fall ist diese Option ausgegraut

3 Wird die Einstellung "Abbruch zulassen" beim Kompilieren aktiviert, kann solch eine Prasentation
Uber die Esc-Taste abgebrochen werden.



Abbruch zulassen

Mit dieser Option wird die Abbruchfunktion an- oder ausgeschaltet. Ist diese Option beim Kompilieren
nicht aktiviert, ist es nicht mehr méglich, die kompilierte Prasentation tber die Esc-Taste zu beenden.
Allerdings kann ein laufendes Medienereignis, z.B. ein Video, Uber die Esc-Taste abgebrochen werden.

: Eine solche Prasentation kann (iber eine "Beenden" Schaltflache - so vorhanden - abgebrochen
werden.



Farben

Mit dieser Option kann die Farbtiefe der kompilierten Préasentation bestimmt werden. Abhangig von der
Farbtiefe werden Medienobjekte wie z.B. Bilder oder Rechtecke in der entsprechenden Einstellung
abgespeichert. Die folgenden Einstellungen stehen zur Verfigung:

16 Farben, 256 Farben, 24-Bit Farbe, Alle.

: Die Einstellung "256 Farben" ist fur die meisten Prasentationen ausreichend und bietet dabei
Vorteile hinsichtlich Speicherbedarf und Geschwindigkeit.

: Benutzen Sie die Einstellung "Alle", wenn Sie nicht genau wissen, auf welchen Systemen die
Prasentation laufen wird oder wenn Sie die beste Darstellung garantieren wollen. Die Ausflihrung dieser
universellen Prasentationen ist allerdings langsamer als die speziell kompilierte.



GroRe

Mit dieser Option kann die DarstellungsgrofRe der kompilierten Prasentation bestimmt werden. Abhangig
von der GréRRe werden Medienobjekte wie z.B. Bilder, Videos oder Rechtecke in der entsprechenden
Einstellung abgespeichert. Die folgenden Einstellungen stehen zur Verfligung:

640 x 480, 800 x 600, 1024 x 768, 1280 x 960, Alle.

: Die spezifischen Einstellungen bieten Vorteile hinsichtlich Speicherbedarf und Geschwindigkeit,
allerdings sehen diese Prasentationen auf Bildschirmen mit einer anderen Auflésung nicht so gut aus.

: Benutzen Sie die Einstellung "Alle", wenn Sie nicht genau wissen, auf welchen Systemen die
Prasentation laufen wird oder wenn Sie die beste Darstellung garantieren wollen. Die Ausflihrung dieser
universellen Prasentationen ist allerdings langsamer als die speziell kompilierte.



Format
Mit dieser Option kann das Format der kompilierten Bilder bestimmt werden: als BMP-Format oder
komprimiert als JPEG-Format.



Medienauswahl

Das Medienauswahl-Fenster ermdglicht einen Uberblick auf alle Dateien eines bestimmten Medientypes,

die Sie in die Prasentation aufnehmen wollen.

AFE.EMF

EERRIE=.EMF

CLDEOAT.EMP

DESIGH.EMP

DOLPHIH.EMP

DRINE.EMF

FACES.EMP

FLAMINGO.EMF

FLYING.EMP

HEATHzZ.EMP

HIFFO.EMF

MM_ooonn EMP

MM_ooond EMP

MM_ooon: EMP




Medienauswahl

Das Medienauswahl-Fenster ermdglicht einen Uberblick auf alle Dateien eines bestimmten Medientypes,
die Sie in die Prasentation aufnehmen wollen.



Isuu"d E Dateiart

Mit der Dateiartsauswahl kdnnen Sie unter verschiedenen Multimedia-Arten wahlen. Die folgenden Arten
werden zur Zeit unterstitzt:
Sound, Bild, Video, Alle



Il_d_] E Laufwerk

Mit der Laufwerksauswahl bestimmen Sie das Laufwerk, von dem Sie lhre Mediendateien laden wollen.



ID:WIDI E Verzeichnis

Mit der Verzeichnisauswahl bestimmen Sie das Verzeichnis oder Unterverzeichnis, von dem Sie |lhre
Mediendateien laden wollen.



IHIDI E Dateiformat

Mit der Dateiformatsauswahl kdnnen Sie unter verschiedenen Multimedia-Formaten wahlen. Abhangig
von der gewahlten Dateiart werden unterschiedliche Dateiformate unterstitzt.



Vorschau

Die "Vorschau" Schaltflache erlaubt die Vorschau auf eine ausgewahlte Datei. Abhangig von der
gewahlten Dateiart kdnnen Sie sich Bilder ansehen, eine Sounddatei anhéren oder Video und
Animationen anschauen.



Medienauswahl i
Das Medienauswahl-Fenster ermdglicht einen Uberblick auf alle Dateien eines bestimmten Medientypes,
die Sie in die Prasentation aufnehmen wollen.



Dateiart
Mit der Dateiartsauswahl kdnnen Sie unter verschiedenen Multimedia-Arten wahlen. Die folgenden Arten
werden zur Zeit unterstitzt: Sound, Bild, Video, Alle



Laufwerk
Mit der Laufwerksauswahl bestimmen Sie das Laufwerk, von dem Sie lhre Mediendateien laden wollen.



Verzeichnis
Mit der Verzeichnisauswahl bestimmen Sie das Verzeichnis oder Unterverzeichnis, von dem Sie |Ihre
Mediendateien laden wollen.



Dateiformat
Mit der Dateiformatsauswahl kénnen Sie unter verschiedenen Multimedia-Formaten wahlen. Abhangig
von der gewahlten Dateiart werden unterschiedliche Dateiformate unterstutzt.



Vorschau

Die "Vorschau" Schaltflache erlaubt die Vorschau auf eine ausgewahlte Datei. Abhangig von der
gewahlten Dateiart kdnnen Sie sich Bilder ansehen, eine Sounddatei anhéren oder Video und
Animationen anschauen.



Ubersicht / Kontaktabzug

Das Medienauswahl-Fenster ermdglicht einen Uberblick auf alle Dateien eines bestimmten Medientypes
innerhalb des angewahlten Verzeichnisses. Dabei werden die Mediendateien in einer kleinen Grofie
dargestellt, um die Dateien, die man in die Prasentation aufnehmen mdchte, leichter auswahlen zu
kénnen.






Warum wird kein Audio Soundtrack gespielt?

Bevor Sie einen CD-Audio Player benutzen kénnen, missen Sie den Windows Audio CD MCI Treiber
installieren. Wenn Sie dies noch nicht gemacht haben, gehen Sie bitte folgendermalien vor:

: Klicken Sie erst auf die Schaltflache "Start", zeigen Sie auf "Einstellungen”, und klicken Sie dann
auf "Systemsteuerung".

: Offnen Sie das Fenster "Hardware" mit einem Doppelklick.
Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, aber verhindern Sie, dal? Windows
automatisch die neue Hardware sucht.

: Wahlen Sie "Audio, Video und Game Controller" in der Liste "Hardware Typ" aus.
Wahlen Sie "Microsoft MCI" im Feld "Treiber" aus.
Wahlen Sie den Treiber aus, den Sie installieren wollen.



Weshalb wird kein Audio Soundtrack tiber die Lautsprecher gespielt?

Haben Sie eine Soundkarte installiert?

—

Nein



Soundkarte ist installiert

Viele Soundkarten besitzen einen internen Adapter flir CD Audio Ausgang. Leider passen darauf nicht alle
Stecker, die mit dem jeweiligen CD-ROM Laufwerk ausgeliefert werden. Wenn Sie die Arbeit mit dem
Lotkolben vermeiden wollen, kénnen Sie auch folgendes versuchen:

1. Falls Ihr CD-ROM Laufwerk an eine Karte angeschlossen ist, die Uber Audio-Ausgange (in der Regel
Cinch-Buchsen) verfiigt, kdnnen Sie diese Ausgange Uber ein Stereokabel mit dem "Line In" Eingang
(zur Not auch mit dem Mikrofoneingang) verbinden. Das bendtigte Kabel dirfte in der Regel so
aussehen:

-

2, Falls Inr CD-ROM Laufwerk einen Kopfhérerausgang besitzt, kdnnen Sie diesen Uber ein
Stereokabel mit dem "Line In" Eingang (zur Not auch mit dem Mikrofoneingang) verbinden. Das bendétigte
Kabel durfte in der Regel so aussehen:

o o o [ ———— )

3. Nun kénnen Sie lhre Audio CD anhoren. Die Lautstarke kdnnen Sie dabei mit einem Mixer
Programm, das lhrer Soundkarte beigelegt wurde, einstellen.



Soundkarte ist nicht installiert

Ohne eine Soundkarte missen Sie externe Lautsprecher mit lhrem CD-ROM Laufwerk verbinden. Sie
kénnen dabei die Lautsprecher entweder mit dem Kopfhdérerausgang oder mit dem Audioausgang der
CD-ROM Karte (falls vorhanden) anschlie3en. In jedem Fall erhalten Sie die besten Resulte mit
Lautsprechern, die einen eingebauten Verstarker enthalten.



Warum werden keine WAVE oder MIDI Dateien gespielt?

Haben Sie eine Soundkarte installiert?

—

Nein



Soundkarte ist installiert

1.

Uberpriifen Sie die Verbindung zwischen der Soundkarte und den externen Lautsprechern. Falls die
Lautsprecher Uber einen eingebauten Verstarker verfugen, Gberprifen Sie die Batterien oder das
Netzteil.

Stellen Sie fest, ob alle notwendigen Windows Treiber fur Ihre Soundkarte installiert wurden.

Falls Sie kirzlich Ihr System verandert haben, z.B. eine neue Karte eingebaut haben, kénnte ein
Hardwareproblem vorliegen. Uberpriifen Sie die Einstellungen von Adresse, DMA-Port und Interrupt
Ihrer Soundkarte und &ndern Sie gegebenenfalls die Einstellungen.

Uberpriifen Sie, ob die Lautstarke zu niedrig ist. Die Lautstérke kann entweder mit dem Mixer-
Programm, das der Soundkarte beilag, oder mit dem Lautstarkeregler an der Ruickseite der
Soundkarte - falls vorhanden - eingestellt werden

Falls keine Midi Dateien wiedergegeben werden, Gberprifen Sie die Midi-Mapper Einstellung von
Windows. Falls Sie kein externes Midi-Keyboard angeschlossen haben, sollten Sie alle Kanale des
Midi-Mappers auf den FM-Synthesizer der internen Soundkarte einstellen.



Soundkarte ist nicht installiert

1. Ohne eine Soundkarte missen Sie einen Windows Soundtreiber fiir den internen Lautsprecher
installieren.

2. Falls Sie einen Soundtreiber fur den internen Lautsprecher installiert haben, kdnnen Sie damit nur
Sound-Dateien (*WAV), aber keine Midi-Dateien (*.MID) abspielen.

: Die Klangqualitat des internen Lautsprechers eignet sich kaum fiir langere Sound-Dateien oder
Musik. Hinzu kommt, dal® das Abspielen von Sounds Uber den internen Lautsprechertreiber die
Ausflihrung von Programmen merklich verzégern kann.



Weshalb hort sich die MIDI Datei falsch an?

Die Stimmen (bzw. die Instrumentierung) einer Midi-Datei sind haufig fur ein spezielles Instrument
ausgelegt, in der Regel fur ein Keyboard. Da die interne Nummerierung dieser Stimmen von einem
Instrument zum anderen sehr unterschiedlich sein kann, kann eine Midi-Datei auf dem einen Keyboard
gut, auf dem anderen Keyboard sehr eigenartig klingen.

Eine L6sung fur dieses Problem bietet der Midi-Mapper von Windows, der es erlaubt,
"Ubersetzungstabellen” fiir verschiedene Instrumente anzulegen. Hierzu bendtigen Sie aber genaue
Informationen Uber das jeweilige Instrument, insbesondere zur Nummerierung und Belegung der
Stimmen.



Wie kann die MIDI-Warnmeldung abgestellt werden?

Die Stimmen (bzw. die Instrumentierung) einer Midi-Datei sind haufig fur ein spezielles Instrument
ausgelegt, in der Regel fur ein Keyboard. Da die interne Nummerierung dieser Stimmen von einem
Instrument zum anderen sehr unterschiedlich sein kann, kann eine Midi-Datei auf dem einen Keyboard
gut, auf dem anderen Keyboard sehr eigenartig klingen.

Eine L6sung fur dieses Problem bietet der Midi-Mapper von Windows, der es erlaubt,
"Ubersetzungstabellen" fir verschiedene Instrumente anzulegen.

Leider zeigt Windows immer dann eine Warnmeldung, wenn eine Midi-Datei abgespielt wird, die nicht zu
der aktuellen Midi-Mapper Einstellung paf3t (und dies ist fir die Mehrzahl der Midi-Dateien der Fall). Falls
Sie kein externes Midi-Keyboard angeschlossen haben, sollten Sie alle Kanale des Midi-Mappers auf den
FM-Synthesizer der internen Soundkarte einstellen. Wenn die Warnmeldung dann das nachste Mal
erscheint, sollten Sie sie fir immer ausschalten.



Riickgangig
Mit "Ruckgangig" kann der zuletzt ausgefuhrte Bearbeitungsschritt widerrufen werden.
Einen Arbeitsschritt widerrufen:

1. Bearbeiten Sie das Prasentationsfenster oder das Mediaboxfenster mit einem der Befehle
Ausschneiden, Loschen oder Einfligen.

2. Wahlen Sie "Rickgangig" aus dem Meni "Bearbeiten”.

3. Der zuletzt ausgefuhrte Bearbeitungsschritt wird widerrufen und das Fenster wieder in den
urspringlichen Zustand zurtickgefihrt.



Ausschneiden

Mit "Ausschneiden" wird eine Mediabox aus dem aktuellen Prasentationsfenster oder ein Element aus
einem Mediaboxfenster herausgenommen. Beide kdnnen anschliefend an eine andere Stelle mit Hilfe
des Befehles "Einfligen" eingesetzt werden.

Ausschneiden von Objekten:

1. Wahlen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster oder ein Element aus dem Mediaboxfenster,
indem Sie mit der Maus das entsprechende Objekt anklicken. Zur Kontrolle wird es farbig
hervorgehoben.

2. Wahlen Sie "Ausschneiden" aus dem Men "Bearbeiten". Das Objekt wird ausgeschnitten und dabei
zwischengespeichert und solange erhalten, bis erneut "Kopieren" oder "Ausschneiden" gewahlt wird.

3. Das Objekt kann nun mit der Funktion Einflgen an anderer Stelle eingesetzt werden.



Kopieren

Mit "Kopieren" wird eine Mediabox aus dem aktuellen Prasentationsfenster oder ein Element aus einem
Mediaboxfenster kopiert. Beide kdnnen anschlieBend an eine andere Stelle mit Hilfe des Befehles
"Einfliigen" eingesetzt werden.

Kopieren von Objekten:

1. Wahlen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster oder ein Element aus dem Mediaboxfenster,
indem Sie mit der Maus das entsprechende Objekt anklicken. Zur Kontrolle wird es farbig
hervorgehoben.

2. Wahlen Sie "Kopieren" aus dem Menu "Bearbeiten". Das Objekt wird kopiert und dabei
zwischengespeichert und solange erhalten, bis erneut "Kopieren" oder "Ausschneiden" gewahlt wird.

3. Das Objekt kann nun mit der Funktion Einflgen an anderer Stelle eingesetzt werden.



Einfugen
Mit "Einflgen" kann ein kopiertes oder ausgeschnittenes Objekt an eine andere Stelle eingesetzt werden.
Einfigen eines Objektes:

1. Wabhlen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster oder ein Element aus dem Mediaboxfenster,
indem Sie mit der Maus das entsprechende Objekt anklicken. Zur Kontrolle wird es farbig
hervorgehoben.

2. Wahlen Sie "Kopieren" oder "Ausschneiden" aus dem Menu "Bearbeiten". Das Objekt wird
zwischengespeichert und solange erhalten, bis erneut "Kopieren" oder "Ausschneiden" gewahlt wird.

3. Wahlen Sie das Fenster und die Position, an der Sie das Objekt einfigen wollen.

4. Wahlen Sie "Einfligen" aus dem Men( "Bearbeiten".

5. Das Objekt wird in das aktuelle Fenster eingefugt.



Loschen

Mit "Loschen" wird eine Mediabox aus dem aktuellen Prasentationsfenster oder ein Element aus einem
Mediaboxfenster permanent geldscht.

Léschen von Objekten:

1. Wabhlen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster oder ein Element aus dem Mediaboxfenster,
indem Sie mit der Maus das entsprechende Objekt anklicken. Zur Kontrolle wird es farbig
hervorgehoben.

2. Wahlen Sie "L6schen" aus dem MenU "Bearbeiten”.

3. Das geldschte Objekt kann mit der Funktion Rickgangig wiederhergestellt werden. Ansonsten wird es
fur immer aus dem Fenster herausgeschnitten.



Alles selektieren

Mit "Alles selektieren" konnen Sie alle Dateien einer Medienauswahl markieren, um Sie mit Hilfe von
Ziehen und Ablegen auf Mediaboxen oder das Prasentationsfenster abzulegen.

Selektieren aller Dateien:

Wahlen Sie "Medienauswahl" aus dem Menu "Datei".

Der Medienauswahl-Dialog erscheint auf dem Bildschirm.

Wahlen Sie die gewlinschte Dateiart, Laufwerk, Verzeichnis und das Dateiformat.

Es erscheint eine Ubersicht der aufgefundenen Mediendateien. Diese Dateien werden entweder als
Bild (nur Bilddateien) oder als Symbol dargestellt, welches die jeweilige Datei und das Medienformat
reprasentiert.

Wahlen Sie "Alles selektieren" aus dem Menu "Bearbeiten".

Sie kdnnen nun alle markierten Dateien auf Mediaboxen oder das Prasentationsfenster ablegen.
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Deselektieren

Mit "Deselektieren" werden alle markierten Dateien einer Medienauswahl deselektiert, um eine neue
Auswahl treffen zu kdnnen.

Deselektieren aller Dateien:
1. Wahlen Sie "Medienauswahl" aus dem Menu "Datei" und markieren Sie eine oder mehrere Dateien.

2. Wahlen Sie "Deselektieren" aus dem Menu "Bearbeiten”.
3. Alle markierten Dateien werden nun deselektiert.



Medienauswahl

Das Medienauswahl-Fenster ermdglicht einen Uberblick auf alle Dateien eines bestimmten Medientyps
innerhalb des angewahlten Verzeichnisses. Dabei werden die Mediendateien in einer kleinen GréRe
dargestellt, um die Dateien, die man in die Prasentation aufnehmen mdchte, leichter auswahlen zu
kénnen.

Offnen der Medienauswahl:

Wahlen Sie "Medienauswahl" aus dem Menu "Datei".
. Der Medienauswahl-Dialog erscheint auf dem Bildschirm.
Wahlen Sie die gewlinschte Dateiart, Laufwerk, Verzeichnis und das Dateiformat.
Es erscheint eine Ubersicht der aufgefundenen Mediendateien. Diese Dateien werden entweder als
Bild (nur Bilddateien) oder als Symbol dargestellt, welches die jeweilige Datei und das Medienformat
reprasentiert.
5. Falls gewtinscht, kdnnen Sie sich eine Vorschau der Mediendatei mit Hilfe der Schaltflache Vorschau
ansehen oder anhdren.
6. Sie kdnnen nun Dateien markieren, um Sie mit Hilfe von Ziehen und Ablegen auf Mediaboxen in dem
Prasentationsfenster oder auf das Prasentationsfenster selbst abzulegen.

PONS

: Das Laden der Ubersicht kann mit der "Esc" Taste abgebrochen werden.

: GroBke und Anordnung der Ubersicht kann unter dem Menii Programmeinstellungen ->
Medienauswahl eingestellt werden.




Neu

Mit "Neu" wird eine neue Prasentation auf dem Bildschirm erzeugt. Diese neue Prasentation wird
automatisch "Unbenannt" genannt .

Erstellen einer neuen Prasentation:

1. Wabhlen Sie "Neu" unter dem Menu "Datei".

2. Ein neues Prasentationsfenster erscheint auf dem Bildschirm. Der Dateiname "[Unbenannt]"erscheint
in der Titelzeile des Prasentationsfensters.

3. Klicken Sie auf die Neu Schaltflache aus der Werkzeugleiste des Prasentationsfensters, um eine neue
Mediabox fiir die Prasentation zu erzeugen.

: Sie kdnnen auch mit Hilfe der Medienauswahl mittels Ziehen und Ablegen neue Mediaboxen im
Prasentationsfenster erzeugen.



Offnen
Mit dieser Funktion wird eine Prasentation von der Festplatte geladen.
Offnen einer Prasentation:

1. Wabhlen Sie "Offnen" aus dem Menii "Datei".

2. Alle Dateien des Formates *.ODB werden nun im aktuellen Verzeichnis angezeigt.

3. Wechseln Sie, falls notwendig, das Laufwerk und das Verzeichnis, um die gewlinschte Prasentation zu
finden.

4. Offnen Sie die Datei mit einem Doppelklick.



Sichern

Nachdem die Prasentation bearbeitet wurde, kann die aktuelle Bearbeitung mit der Funktion "Sichern" auf
der Festplatte gespeichert werden. Die Prasentation wird unter demjenigen Dateinamen gespeichert, der
im aktiven Prasentationsfenster zu sehen ist.

Sichern einer Prasentation:
1. Wahlen Sie Sichern unter dem MenU "Datei".

2. Die aktuelle Prasentation wird unter inrem Dateinamen gespeichert.
3. Sie kénnen nun mit der Bearbeitung fortfahren oder eine neue Prasentation 6ffnen.

: Wenn Sie an einer Prasentation langer arbeiten, empfiehlt es sich, die Neubearbeitung in
regelmafigen Abstéanden zu sichern.



Sichern als

Mit "Sichern als" wird die aktuelle Prasentation unter einem neuen Dateinamen oder in ein neues
Verzeichnis gespeichert.

Die Funktion "Sichern als":

1. Wahlen Sie "Sichern als" unter dem Meni "Datei".

2. Bestimmen Sie Verzeichnis und Unterverzeichnis fiir die gewlinschte Prasentation.

3. Geben Sie einen Dateinamen ein oder wahlen Sie einen Dateinamen aus der Auswahlliste.
4. Bestatigen Sie mit OK.

: Ist eine Datei gleichen Namens schon in dem Verzeichnis vorhanden, erhalten Sie eine
entsprechende Warnmeldung.



Widerrufen

Mit "Widerrufen" kann eine Reihe von Anderungen an einer Présentation zurlickgenommen werden.
Dabei wird die zuletzt gespeicherte Version der aktuellen Prasentation wieder rekonstruiert.

Widerrufen von Aktionen:

1. Offnen Sie eine Prasentation.

2. Verandern Sie das Prasentationsfenster oder das Mediaboxfenster mit Hilfe der Funtionen "Kopieren",
"Ausschneiden”, "Einfligen" oder "Léschen" aus dem Men( "Bearbeiten”.

3. Wanhlen Sie "Widerrufen" unter dem Menu "Datei".

4. Alle vorgenommenen Anderungen werden widerrufen und die aktuelle Prasentation wird auf den
Stand der letzten Abspeicherung gebracht.



SchlieRen
Mit "SchlieRen" wird das aktuelle Fenster geschlossen und vom Bildschirm entfernt.
SchlieRen eines Fensters:

1. Klicken Sie auf ein Fenster und wahlen Sie "Schliefen" aus dem Men( "Datei".

2. Falls das zu schlieBende Fenster ein Prasentationsfenster ist und Sie die Prasentation seit dem
letzten Abspeichern verandert haben, erscheint die Meldung "Sollen die Anderungen von (aktueller
Dateiname) vor dem SchlieRen gesichert werden?".

3. Wurden keine Veranderungen vorgenommen, wird das Fenster geschlossen und man kehrt zu dem
Programm zurtick.



Druckereinstellungen

Mit "Druckereinstellungen" kann ein spezieller Drucker ausgewahlt werden. Desweiteren kann die
Auflésung, PapiergréfRe und Druckausrichtung bestimmt werden.
Dabei wird der aktuelle Drucker, der unter Windows installiert wurde, dargestellt.

: Die Dialogbox "Druckereinstellungen” wird tber Microsoft Windows angesprochen und kann daher
nicht von der aktuellen Spracheinstellung beeinfluf3t werden.



Drucken

Mit "Drucken" wird die aktuelle Mediabox auf dem Drucker ausgegeben.

Drucken einer Mediabox:

1.
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Wabhlen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Mausklick. Die Box wird farblich
hervorgehoben, um die Auswahl zu kontrollieren.

Klicken Sie auf die Bearbeiten Schaltflache am oberen Rand des Prasentationsfensters.

Das Mediaboxfenster erscheint.

Wabhlen Sie "Drucken" unter dem MenU "Datei".

Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen im Dialogfenster "Drucken" vor.

Klicken Sie auf OK, um den Druckvorgang zu starten.




Dateiliste

In der Dateiliste erscheinen die zuletzt geladenen Prasentationen. Sie konnen damit diese Prasentationen
direkt aufrufen, ohne den etwas umstandlicheren Weg Uber den Befehl "Offnen" benutzen zu missen.



Beenden

Mit "Beenden" wird das Programm geschlossen und vom Bildschirm entfernt.

Beenden des Programmes:

1. Wahlen Sie "Beenden" unter dem Menu "Datei".

2. Falls Sie die Prasentation seit dem letzten Abspeichern verandert haben, erscheint die Meldung

"Sollen die Anderungen von (aktueller Dateiname) gespeichert werden?".
3. Wurden keine Veranderungen vorgenommen, wird das Programm geschlossen.



El Ausschneiden

Mit "Ausschneiden" wird ein Objekt aus dem aktuellen Mediaboxfenster herausgenommen. Es kann
anschlie3end an eine andere Stelle oder in eine andere Mediabox mit Hilfe des Befehles "Einfligen"
eingesetzt werden.

Ausschneiden eines Objektes aus der Mediabox:

1. Offnen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

2. Wabhlen Sie ein Objekt aus dem Mediaboxfenster, indem Sie mit der Maus das entsprechende Objekt
anklicken. Zur Kontrolle wird es mit einem Rahmen hervorgehoben. Alternativ hierzu kénnen Sie ein
Objekt tber die Abspielliste markieren.

3. Klicken Sie auf die "Ausschneiden" Schaltflache.

4. Das Objekt wird ausgeschnitten und dabei zwischengespeichert und solange erhalten, bis erneut
"Ausschneiden" oder "Kopieren" gewahlt wird.

5. Das Objekt kann nun mit der Funktion Einfligen an eine andere Stelle oder in eine andere Mediabox
eingesetzt werden.



EI Kopieren

Mit "Kopieren" wird ein Objekt aus dem aktuellen Mediaboxfenster kopiert. Es kann anschlieRend an eine
andere Stelle oder in eine andere Mediabox mit Hilfe des Befehles "Einfligen" eingesetzt werden.

Kopieren eines Objektes aus der Mediabox:

1. Offnen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

2. Wabhlen Sie ein Objekt aus dem Mediaboxfenster, indem Sie mit der Maus das entsprechende Objekt
anklicken. Zur Kontrolle wird es mit einem Rahmen hervorgehoben. Alternativ hierzu kénnen Sie ein
Obijekt tber die Abspielliste markieren.

3. Klicken Sie auf die "Kopieren" Schaltflache.

4. Das Objekt wird kopiert und dabei zwischengespeichert und solange erhalten, bis erneut "Kopieren"
oder "Ausschneiden" gewahlt wird.

5. Das Objekt kann nun mit der Funktion Einfligen an eine andere Stelle oder in eine andere Mediabox
eingesetzt werden.



= Einfiigen

Mit "Einfigen" kann ein kopiertes oder ausgeschnittenes Objekt an eine andere Stelle oder in eine andere
Mediabox eingesetzt werden.

Einfiigen eines Objektes:

1.
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Offnen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

Wahlen Sie ein Objekt aus dem Mediaboxfenster, indem Sie mit der Maus das entsprechende Objekt
anklicken. Zur Kontrolle wird es mit einem Rahmen hervorgehoben. Alternativ hierzu kénnen Sie ein
Obijekt tber die Abspielliste markieren.

Klicken Sie auf die "Kopieren" oder "Ausschneiden" Schaltflache.

Das Objekt wird kopiert und dabei zwischengespeichert und solange erhalten, bis erneut "Kopieren"
oder "Ausschneiden" gewahlt wird.

Klicken Sie auf die "Einflgen" Schaltflache.

Das Objekt wird in das aktuelle Fenster eingefiigt.

Klicken Sie auf das Objekt und bewegen Sie es auf die gewlinschte Position.

Benutzen Sie die Effekte, Farbauswahl oder die Bearbeiten Schaltflache, um das ausgewahlte Objekt
zu andern.

: Wenn Sie vor dem Einfligen die gewlinschte Stelle in der Abspielliste markieren, wird das Objekt

unterhalb der markierten Stelle in die Abspielliste eingeflgt.



!l Loschen

Mit "Léschen" wird ein Objekt aus dem aktuellen Mediaboxfenster permanent geléscht.
Léschen eines Objektes aus der Mediabox:

1. Offnen Sie eine Mediabox aus dem Présentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

2. Wabhlen Sie ein Objekt aus dem Mediaboxfenster, indem Sie mit der Maus das entsprechende Objekt
anklicken. Zur Kontrolle wird es mit einem Rahmen hervorgehoben. Alternativ hierzu kénnen Sie ein
Obijekt tber die Abspielliste markieren.

3. Klicken Sie auf die "L6schen" Schaltflache.

4. Das Objekt wird geldscht

5. Das geldschte Objekt kann mit der Funktion Rickgangig wiederhergestellt werden. Ansonsten wird es
fur immer aus der Mediabox herausgeschnitten.



: Text

Mit dem Text-Werkzeug kdnnen Sie Texte in die aktuelle Mediabox einfugen.

Einfiigen von Text:

1.
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Offnen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

Klicken Sie auf die "Text" Schaltflache.

Der Text Dialog erscheint. Geben Sie den gewiinschten Text ein und andern Sie das Erscheinungsbild
des Textes mit Hilfe der Dialogeinstellungen.

Bestatigen Sie die Einstellungen mit OK.

Der Text erscheint nun in der Mediabox und der Titel des Textes wird in der Abspielliste angezeigt.
Klicken Sie auf den Text und bewegen Sie ihn an die gewtinschte Position.

Benutzen Sie die Effekte, Farbauswahl oder die Bearbeiten Schaltflache, um den ausgewahlten Text
zu andern.

: Texte kénnen bis zu 256 Buchstaben lang sein und kénnen Zeilenumbriiche enthalten.
Zeilenumbriiche kénnen mit der Tastenkombination Ctrl+q] (bzw. Strg+q[) oder Ctrl+m (bzw. Strg+m)
erzeugt werden.



: Schaltflache

Mit dem Schaltflachen-Werkzeug kénnen Sie Schaltflachen in die aktuelle Mediabox einfigen. Eine
Mediabox wird damit automatisch zu einer Regiebox und ermdglicht so die Strukturierung und interaktive
Steuerung einer Prasentation.

Einflgen von einer Schaltflache:

1. Offnen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

2. Klicken Sie auf das "Schaltflachen" Symbol.

3. Die Schaltflache erscheint in der Mediabox und der Titel der Schaltflache wird in der Abspielliste
angezeigt.

4. Klicken Sie auf den Schaltflache, bringen Sie sie auf die gewlinschte GréRe und bewegen Sie sie an
die gewiinschte Position.

5. Benutzen Sie die Farbauswahl oder die Bearbeiten Schaltflache, um die ausgewahlte Schaltflache zu
andern.

: Eine Regiebox wird mit einem Schliisselsymbol gekennzeichnet, um sie leichter von einer normalen
Mediabox unterscheiden zu kénnen.

: Wenn eine Regiebox spater abgespielt wird, andert sich der Mauszeiger zu einem vertikalen Pfeil,
wenn er Uber eine Schaltflache gefuhrt wird.



El Rechteck

Mit dem Rechteck-Werkzeug kénnen Sie farbig ausgefillte Rechtecke in die aktuelle Mediabox einfugen.

Einfiigen von Rechtecken:

1. Offnen Sie eine Mediabox aus dem Présentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

2. Klicken Sie auf die "Rechteck" Schaltflache.

3. Ein Rechteck erscheint in der Mediabox und der Titel des Rechtecks wird in der Abspielliste angezeigt.

4 Klicken Sie auf das Rechteck, bringen Sie es auf die gewiinschte Gro3e und bewegen Sie es an die
gewinschte Position.

5. Benutzen Sie die Farbauswahl oder die Bearbeiten Schaltflache, um das ausgewahlte Rechteck zu
andern.




gl Sound

Mit dem Sound-Werkzeug kénnen Sie Sounds und Musik in die aktuelle Mediabox einfugen.
Einfiigen von Sound:

1. Offnen Sie eine Mediabox aus dem Présentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

2. Klicken Sie auf die "Sound" Schaltflache.

3. Es erscheint der "Offnen" Dialog.

4. Wechseln Sie, falls notwendig, das Dateiformat, das Laufwerk und das Verzeichnis, um die
gewinschte Sounddatei zu finden.

5. Offnen Sie die Datei mit einem Doppelklick.

6. Der Sound wird in die Mediabox aufgenommen und der Titel des Sounds wird in der Abspielliste
angezeigt.

7. Benutzen Sie die Bearbeiten Schaltflache, um den ausgewahlten Sound zu andern.



@I Midi

Mit dem Midi-Werkzeug kénnen Sie Musik in der Form von Mididateien in die aktuelle Mediabox einflgen.

Einfigen von Mididateien:

1.

7.

Offnen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

Klicken Sie auf die "Midi" Schaltflache.

Es erscheint der "Offnen" Dialog.

Wechseln Sie, falls notwendig, das Dateiformat, das Laufwerk und das Verzeichnis, um die
gewinschte Mididatei zu finden.

Offnen Sie die Datei mit einem Doppelklick.

Die Mididatei wird in die Mediabox aufgenommen und der Titel der Datei wird in der Abspielliste
angezeigt.

Benutzen Sie die Bearbeiten Schaltflache, um das ausgewahlte Stlick zu andern.

: Schalten Sie die eventuell auftretende Midi Warnmeldung aus, falls Sie eine Soundkarte installiert
haben.




gl CD-Audio

Mit dem CD-Audio-Werkzeug kénnen Sie Musik in der Form von CD-Audio Tracks in die aktuelle
Mediabox einflgen.

Einfigen von CD-Audio:

1. Offnen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

2. Klicken Sie auf die "CD-Audio" Schaltflache.

3. Es erscheint der CD-Audio Dialog.

4. Andern Sie die CD-Audio Einstellungen nach Ihren Wiinschen ein (Sie kénnen diese Einstellungen mit

der "Test" Schaltflache des Dialoges uberprtfen).

Bestatigen Sie die Einstellungen mit OK.

Der CD-Audio Track wird in die Mediabox aufgenommen und der Titel des Tracks wird in der

Abspielliste angezeigt.

7. Benutzen Sie die Bearbeiten Schaltflache, um das ausgewahlte Stiick erneut zu dndern.
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: Falls Sie mehr als ein CD-ROM Laufwerk angeschlossen haben, miissen Sie das CD-Audio
Laufwerk Gber die Treibereinstellung der Windows Systemsteuerung aktivieren.



EI Bild

Mit dem Bild-Werkzeug kénnen Sie Bilddateien in die aktuelle Mediabox einfligen.

Einfigen von Bilddateien:

1.

Offnen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

Klicken Sie auf die "Bild" Schaltflache.

Es erscheint der "Offnen" Dialog.

Wechseln Sie, falls notwendig, das Dateiformat, das Laufwerk und das Verzeichnis, um die
gewinschte Bilddatei zu finden.

Offnen Sie die Datei mit einem Doppelklick.

Die Bilddatei wird in die Mediabox aufgenommen und der Titel der Datei wird in der Abspielliste
angezeigt.

Klicken Sie auf das Bild, bringen Sie es auf die gewlinschte Gr6Re und bewegen Sie es an die
gewinschte Position.

Benutzen Sie die Effekte, Farbauswahl oder die Bearbeiten Schaltflache, um das ausgewahlte Bild zu
andern.




!l Video

Mit dem Video-Werkzeug kénnen Sie Videodateien in die aktuelle Mediabox einfigen.

Einfiigen von Videodateien:

1.

Offnen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

Klicken Sie auf die "Video" Schaltflache.

Es erscheint der "Offnen" Dialog.

Wechseln Sie, falls notwendig, das Dateiformat, das Laufwerk und das Verzeichnis, um die
gewinschte Videodatei zu finden.

Offnen Sie die Datei mit einem Doppelklick.

Die Videodatei wird in die Mediabox aufgenommen und der Titel der Datei wird in der Abspielliste
angezeigt.

Klicken Sie auf das Video, bringen Sie es auf die gewlinschte GréRe und bewegen Sie es an die
gewinschte Position.

Benutzen Sie Farbauswahl oder die Bearbeiten Schaltflache, um das ausgewahlte Video zu andern.



1' Animation

Mit dem Animations-Werkzeug kénnen Sie Animationen in die aktuelle Mediabox einflgen.

Einfiigen von Animationen:

1.

Offnen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

Klicken Sie auf die "Animation" Schaltflache.

Es erscheint der "Offnen" Dialog.

Wechseln Sie, falls notwendig, das Dateiformat, das Laufwerk und das Verzeichnis, um die
gewinschte Animationsdatei zu finden.

Offnen Sie die Datei mit einem Doppelklick.

Die Animationsdatei wird in die Mediabox aufgenommen und der Titel der Datei wird in der Abspielliste
angezeigt.

Klicken Sie auf die Animation und bewegen Sie sie an die gewiinschte Position.

Benutzen Sie Farbauswahl oder die Bearbeiten Schaltflache, um den ausgewahlte Animation zu
andern.



Pause

Mit dem Pausen-Werkzeug kénnen Sie Pausen zwischen einzelnen Ereignissen der aktuellen Mediabox
einfligen.

Einfiigen von einer Pause:

1.

Offnen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

2. Klicken Sie auf die "Pause" Schaltflache.
3.

Ein Pausenobjekt erscheint in der Mediabox und der Titel des Pausenobjekts wird in der Abspielliste
angezeigt.

Klicken Sie auf das Pausenobjekt, bringen Sie es auf die gewlinschte GréRe und bewegen Sie es an
die gewiinschte Position.

Benutzen Sie die Farbauswahl oder die Bearbeiten Schaltflache, um das ausgewahlte Pausenobjekt
zu andern.



:l Vorherige Mediabox

Mit Hilfe der Schaltflache "Vorherige Mediabox" kdnnen Sie auf die vorherige Mediabox gehen und sie
bearbeiten.

Auf die vorherige Mediabox wechseln:
1. Offnen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

2. Klicken Sie auf die "Vorherige Mediabox" Schaltflache.
3. Das Mediaboxfenster wechselt zur vorherigen Mediabox.

3 Falls Sie sich in der ersten Mediabox befinden, wird diese Schaltflache deaktiviert.



=
M| Vorschau

Mit der "Vorschau" kénnen Sie sich alle Ereignisse der aktuellen Mediabox ansehen.
Vorschau einer Mediabox:

1. Offnen Sie eine Mediabox aus dem Présentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

2. Klicken Sie auf die "Vorschau" Schaltflache.
3. Es erscheint eine Vorschau der aktuellen Mediabox, in der alle Ereignisse in der Reihenfolge
abgespielt werden, wie sie in der Abspielliste definiert ist

: Nach Ablauf aller Ereignisse bleibt die Mediabox zur Kontrolle solange am Bildschirm stehen, bis
Sie eine Taste gedrickt haben oder den Info-Dialog mit OK bestatigen.

: Die Vorschau laRt sich jederzeit mit der ESC-Taste unterbrechen.



il Nachste Mediabox

Mit Hilfe der Schaltflache "Nachste Mediabox" kdnnen Sie auf die nachfolgende Mediabox gehen und sie
bearbeiten.

Auf die nachste Mediabox wechseln:
1. Offnen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

2. Klicken Sie auf die "Nachste Mediabox" Schaltflache.
3. Das Mediaboxfenster wechselt zur nachfolgenden Mediabox.

: Falls Sie sich in der letzten Mediabox befinden, wird diese Schaltflache deaktiviert.



il Vorn

Mit der "Vorn" Schaltflache wird ein Objekt der aktuellen Mediabox ganz nach vorne gebracht.

Ein Objekt nach vorne bringen:

1. Offnen Sie eine Mediabox aus dem Présentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

2. Wabhlen Sie ein Objekt mit der Maus oder mit der Abspielliste.

3. Klicken Sie auf die "Vorn" Schaltflache.

4. Das Objekt wird auf der Arbeitsflache der Mediabox ganz nach vorne gebracht und gleichzeitig an das
Ende der Abspielliste gesetzt.



i’l Vorwarts

Mit der "Vorwarts" Schaltflache wird ein Objekt der aktuellen Mediabox eine Ebene nach vorne gebracht.

Ein Objekt vorwarts bringen:

1. Offnen Sie eine Mediabox aus dem Présentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

2. Wahlen Sie ein Objekt mit der Maus oder mit der Abspielliste.

3. Klicken Sie auf die "Vorwarts" Schaltflache.

4. Das Objekt wird auf der Arbeitsflache der Mediabox eine Ebene nach vorne gebracht und gleichzeitig
in der Abspielliste eine Reihe nach unten gesetzt.



L
|_| Riickwirts

Mit der "Ruckwarts" Schaltflache wird ein Objekt der aktuellen Mediabox eine Ebene nach hinten
gebracht.

Ein Objekt rickwarts setzen:

1. Offnen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

2. Wahlen Sie ein Objekt mit der Maus oder mit der Abspielliste.

3. Klicken Sie auf die "Rickwarts" Schaltflache.

4. Das Objekt wird auf der Arbeitsflache der Mediabox eine Ebene nach hinten gebracht und gleichzeitig
in der Abspielliste eine Reihe nach oben gesetzt.



._'kl Hinten

Mit der "Hinten" Schaltflache wird ein Objekt der aktuellen Mediabox ganz nach hinten gebracht.

Ein Objekt nach hinten bringen:

1. Offnen Sie eine Mediabox aus dem Présentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

2. Wabhlen Sie ein Objekt mit der Maus oder mit der Abspielliste.

3. Klicken Sie auf die "Hinten" Schaltflache.

4. Das Objekt wird auf der Arbeitsflache der Mediabox ganz nach hinten gebracht und gleichzeitig an den
Anfang der Abspielliste gesetzt.



Raster

Mit Hilfe des Rasters kdnnen Objekte einer Medienbox genau plaziert und ausgerichtet werden.

Arbeiten mit dem Raster:

1.

n

No o

Stellen Sie die Rasterweite in dem Menu Programmeinstellungen -> Allgemein ein. Die MaReinheit ist
Pixel.

Offnen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

Aktivieren Sie das Raster mit einem Mausklick auf die Raster Schaltflache.

Das Raster wird in einer Art Koordinatenkreuz in der Mediabox angezeigt.

Wahlen Sie ein Objekt mit der Maus oder mit der Abspielliste.

Bewegen Sie das Objekt oder verandern Sie die Grofie.

Das Objekt wird entsprechend dem eingestellten Raster ausgerichtet oder vergrofRert.

Siehe auch:

Objekte bewegen
ObjektgrofRe andern



<.> Bearbeiten

Mit der "Bearbeiten" Schaltflache kénnen Sie sich ein Objekt, bzw. ein Ereignis der aktuellen Mediabox
ansehen und bearbeiten.

Ein Objekt bearbeiten:

1. Offnen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

Wahlen Sie ein Objekt mit der Maus oder mit der Abspielliste.

Klicken Sie auf die "Bearbeiten" Schaltflache. Alternativ hierzu kénnen Sie ein Objekt mit einem
Doppelklick bearbeiten.

4. Es erscheint der Bearbeiten-Dialog.

Abhangig vom ausgesuchten Medientyp erlaubt der Bearbeiten-Dialog verschiedene
Einstellmdglichkeiten.

wn

o

Text Schaltflache Rechteck
Sound Midi CD-Audio
Bild Video Animation



ﬁl Ansicht

Mit der "Ansicht" kdnnen Sie sich ein Objekt, bzw. ein Ereignis der aktuellen Mediabox ansehen oder
anhdren.

Ansicht eines Objektes:

1.

Offnen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

Wahlen Sie ein Objekt mit der Maus oder mit der Abspielliste.

Klicken Sie auf die "Ansicht" Schaltflache.

Abhangig vom ausgesuchten Medientyp fuhrt die "Ansicht" Schaltflache zu unterschiedlichen
Resultaten:

Sound, Midi oder CD-Audio Tracks: Mit der "Ansicht" Schaltflache kdnnen Sie sich das ausgewahlte
und eventuell bearbeitete Stlick anhoéren.

Videoclips oder Animationen: Mit der "Ansicht" Schaltflache kénnen Sie sich das ausgewahlte und
eventuell bearbeitete Medium sehen.

Text oder Bild: Mit der "Ansicht” Schaltflache kénnen Sie sich die Auswirkung der eingestellten Effekte
auf das Medium ansehen.

: Die Ansicht 1aldt sich jederzeit mit der ESC-Taste unterbrechen.



L
_ll Medieninfo

Unter "Medieninfo" lassen sich Angaben wie etwa Name und Verzeichnis, Dateigrof3e oder Art des
ausgewahlten Objektes in der aktuellen Mediabox finden.

Anzeigen der Information:
1. Klicken Sie auf die "Medieninfo" Schaltflache.

2. Es erscheint die Medieninformation zu dem ausgewahlten Objekt.
3. Bestatigen Sie mit OK, um zum Programm zuriickzugelangen.



Erstellen einer einfachen Prasentation

Die folgenden Schritte erldutern das Erstellen einer einfachen Prasentation.

1. Wabhlen Sie "Neu" unter dem Meni "Datei".

2. Ein neues Prasentationsfenster erscheint auf dem Bildschirm. Der Dateiname
"[Unbenannt]"erscheint in der Titelzeile des Prasentationsfensters.

3. Wahlen Sie Medienauswahl aus dem Men( "Datei", dann erscheint der Medienauswahl-Dialog
auf dem Bildschirm.

4. Wahlen Sie die gewunschten Dateien, die Sie in die Prasentation aufnehmen wollen (z.B. TIFF
Bilder oder Photo CD Bilder) mit Hilfe von Dateiart, Laufwerk, Verzeichnis und das Dateiformat

5. Es erscheint eine Ubersicht der aufgefundenen Mediendateien. Diese Dateien werden entweder als
Bild (nur Bilddateien) oder als Symbol dargestellt, welches die jeweilige Datei und das Medienformat
reprasentiert.

6. Wahlen Sie "Untereinander" aus dem Menii "Fenster".

7. Wabhlen Sie "Alles selektieren" unter dem MenU "Bearbeiten" oder wahlen Sie einige Bilder mit der
Maus aus.

8. Alle ausgewahlten Dateien werden zur Kontrolle farblich hervorgehoben.

9. Ziehen Sie die gesamte Auswahl auf das Prasentationsfenster und legen Sie sie auf das
Prasentationsfenster ab. Jedes der Bilder wird in in eine neue Mediabox abgelegt.

10. Klicken Sie auf die Verknipfung Schaltflache. Es erscheint der Verknlipfungsdialog.

11. Markieren Sie alle Eintrdge aus dem Listenfeld "Mediaboxen" und klicken Sie auf die "Hinzufligen"
Schaltflache. Alle markierten Mediaboxen werden der Ablaufliste hinzugefugt. Bestatigen Sie die
Auswahl mit OK.

12. Das Organisationsfenster sollte nun ungeféhr so aussehen:

Organization

(&= 001 Unbenannt

[E]002 Unbenannt

[E]002 Unbenannt

(=004 Unbenannt

[E=]005 Unbenannt

[E] 006 Unbenannt

[E] 007 Unbenannt
13. Klicken Sie auf die Abspielen Schaltflache, um sich die Prasentation anzusehen.
Siehe auch:

Verknipfungsdialog
Ziehen und Ablegen

Organisationsfenster
Medienauswahl

Prasentatationsfenster



Erstellen einer interaktiven Prasentation

Die folgenden Schritte erldutern das Erstellen einer einfachen interaktiven Prasentation.

1.
2,

3.

© w

10.
1.

12.

13.

14.

15.
16.

17.
18.
19.

Wahlen Sie "Neu" unter dem Menii "Datei".

Ein neues Prasentationsfenster erscheint auf dem Bildschirm. Der Dateiname
"[Unbenannt]"erscheint in der Titelzeile des Prasentationsfensters.

Wahlen Sie Medienauswahl aus dem Menu "Datei", dann erscheint der Medienauswahl-Dialog
auf dem Bildschirm.

Wahlen Sie die gewlinschten Dateien, die Sie in die Prasentation aufnehmen wollen (z.B. TIFF
Bilder oder Photo CD Bilder) mit Hilfe von Dateiart, Laufwerk, Verzeichnis und das Dateiformat

Es erscheint eine Ubersicht der aufgefundenen Mediendateien. Diese Dateien werden entweder als
Bild (nur Bilddateien) oder als Symbol dargestellt, welches die jeweilige Datei und das Medienformat
reprasentiert.

Wahlen Sie "Untereinander" aus dem Meni "Fenster".

Wahlen Sie "Alles selektieren" unter dem Meni "Bearbeiten” oder wahlen Sie einige Bilder mit der
Maus aus.

Alle ausgewahlten Dateien werden zur Kontrolle farblich hervorgehoben.

Ziehen Sie die gesamte Auswahl auf das Prasentationsfenster und legen Sie sie auf das
Prasentationsfenster ab. Jedes der Bilder wird in in eine neue Mediabox abgelegt.

Gehen Sie mit einem Doppelklick auf die erste Mediabox. Das Mediaboxfenster wird gedffnet.
Erzeugen Sie zwei Schaltflachen mit dem Schaltflachen Werkzeug und plazieren Sie die
Schaltflachen auf die gewlnschte Position.

Benutzen Sie das Text Werkzeug, um die Schaltflachen zu benennen, z.B. "Starten" und "Beenden".
Benutzen Sie das Bearbeiten Werkzeug, um den Titel der Schaltflachen entsprechend zu benennen.
Die Titel "Starten" und "Beenden" sollten nun in der Abspielliste am linken Rand des
Mediaboxfensters auftauchen.

Schliel3en Sie das Mediaboxfenster. Die Mediabox ist nun mit einem Symbol gekennzeichnet, um
anzuzeigen, daf} es sich nun um eine Regiebox handelt

Ziehen Sie die soeben bearbeite Regiebox auf das Organisationsfenster.
Das Organisationsfenster sollte nun so aussehen:

Organization
001 Unbenannt

[ex] Starten
[:x] Beenden

Wahlen Sie die erstellte "Starten" Schaltflache im Organisationsfenster.
Klicken Sie auf die Verkniipfung Schaltflache. Es erscheint der Verknupfungsdialog.
Markieren Sie einige (oder alle) Eintrage aus dem Listenfeld "Mediaboxen" und klicken Sie auf

die "Hinzuflgen" Schaltflache. Alle markierten Mediaboxen werden der Ablaufliste fir die "Starten"
Schaltflache hinzugeflgt.

Markieren Sie den Eintrag "<Beenden>" aus der Ablaufliste und klicken Sie auf die "Entfernen"
Schaltflache. Der Eintrag wird aus der Ablaufliste entfernt.
Bestatigen Sie die Auswahl mit OK.



20. Wabhlen Sie die erstellte "Beenden" Schaltflache im Organisationsfenster.

21. Kiicken Sie auf die Verkniipfung Schaltflache. Es erscheint der Verknupfungsdialog.

22. Markieren Sie einige Eintrage aus dem Listenfeld "Mediaboxen" und klicken Sie auf die "Hinzufigen"
Schaltflache. Alle markierten Mediaboxen werden der Ablaufliste fur die "Beenden" Schaltflache
hinzugefligt. Bestatigen Sie die Auswahl mit OK.

23. Das Organisationsfenster sollte nun ungefahr so aussehen, wenn Sie die beiden Schaltflachen mit
einem Doppelklick 6ffnen:

Orgamzation
[E1001 Unbenannt

[ov| Starten
] 002 Unbenannt
=] 003 Unbenannt
L] 004 Unbenannt
EBeenden
] 006 Unbenannt
HE] 007 Unbenannt
D <Beenden:

24. Markieren Sie den ersten Eintrag im Organisationsfenster und klicken Sie auf die Abspielen
Schaltflache, um sich die Prasentation anzusehen.

Siehe auch:

Verknipfungsdialog
Ziehen und Ablegen

Organisationsfenster
Medienauswahl

Prasentatationsfenster
Mediaboxfenster



: Medienauswahl

Das Medienauswahl-Fenster erméglicht einen Uberblick auf alle Dateien eines bestimmten Medientypes
innerhalb des angewahlten Verzeichnisses. Dabei werden die Mediendateien in einer kleinen Groflie
dargestellt, um die Dateien, die man in die Prasentation aufnehmen mdchte, leichter auswahlen zu
kdénnen.

Offnen der Medienauswahl:

Wahlen Sie "Medienauswahl" aus der Werkzeugleiste.

Der Medienauswahl-Dialog erscheint auf dem Bildschirm.

Wahlen Sie die gewlinschte Dateiart, Laufwerk, Verzeichnis und das Dateiformat.

Es erscheint eine Ubersicht der aufgefundenen Mediendateien. Diese Dateien werden entweder als

Bild (nur Bilddateien) oder als Symbol dargestellt, welches die jeweilige Datei und das Medienformat

reprasentiert.

5. Falls gewtinscht, kdnnen Sie sich eine Vorschau der Mediendatei mit Hilfe der Schaltflache Vorschau
ansehen oder anhdéren.

6. Sie kdnnen nun Dateien markieren, um Sie mit Hilfe von Ziehen und Ablegen auf Mediaboxen in dem

Prasentationsfenster oder auf das Prasentationsfenster selbst abzulegen.

o=

: Das Laden der Ubersicht kann mit der "Esc" Taste abgebrochen werden.

: Groke und Anordnung der Ubersicht kann unter dem Menii Programmeinstellungen ->
Medienauswahl eingestellt werden.




Ql Neu

Mit "Neu" wird eine neue Prasentation auf dem Bildschirm erzeugt. Diese neue Prasentation wird
automatisch "Unbenannt" genannt .

Erstellen einer neuen Prasentation:

1. Klicken Sie auf die "Neu" Schaltflache.

2. Ein neues Prasentationsfenster erscheint auf dem Bildschirm. Der Dateiname "[Unbenannt]"erscheint
in der Titelzeile des Prasentationsfensters.

3. Klicken Sie auf die Neu Schaltflache aus der Werkzeugleiste des Prasentationsfensters, um eine neue
Mediabox fiir die Prasentation zu erzeugen.

: Sie kdnnen auch mit Hilfe der Medienauswahl mittels Ziehen und Ablegen neue Mediaboxen im
Prasentationsfenster erzeugen.



EI Offnen

Mit dieser Funktion wird eine Prasentation von der Festplatte geladen.
Offnen einer Prasentation:

1. Klicken Sie auf die "Offnen" Schaltflache.

2. Alle Dateien des Formates *.ODB werden nun im aktuellen Verzeichnis angezeigt.

3. Wechseln Sie, falls notwendig, das Laufwerk und das Verzeichnis, um die gewlinschte Prasentation zu
finden.

4. Offnen Sie die Datei mit einem Doppelklick.



EI Sichern

Nachdem die Prasentation bearbeitet wurde, kann die aktuelle Bearbeitung mit der Funktion "Sichern" auf
der Festplatte gespeichert werden. Die Prasentation wird unter demjenigen Dateinamen gespeichert, der
im aktiven Prasentationsfenster zu sehen ist.

Sichern einer Prasentation:
1. Klicken Sie auf die "Sichern" Schaltflache.

2. Die aktuelle Prasentation wird unter ihnrem Dateinamen gespeichert.
3. Sie kénnen nun mit der Bearbeitung fortfahren oder eine neue Prasentation 6ffnen.

: Wenn Sie an einer Prasentation langer arbeiten, empfiehlt es sich, die Neubearbeitung in
regelmaRigen Abstanden zu sichern.



=]
Drucken

Mit "Drucken" wird die aktuelle Mediabox auf dem Drucker ausgegeben.

Drucken einer Mediabox:

1.

U

Wahlen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Mausklick. Die Box wird farblich
hervorgehoben, um die Auswahl zu kontrollieren.

Klicken Sie auf die Bearbeiten Schaltflache am oberen Rand des Prasentationsfensters.

Das Mediaboxfenster erscheint.

Klicken Sie auf die "Drucken" Schaltflache.

Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen im Dialogfenster "Drucken" vor.

Klicken Sie auf OK, um den Druckvorgang zu starten.




]
Ll Information

Unter "Information" lassen sich Angaben wie etwa Name und Verzeichnis, Dateigré3e oder Anzahl der
Mediaboxen zu der aktuellen Prasentation finden.

Anzeigen der Information:
1. Klicken Sie auf die "Information" Schaltflache.

2. Es erscheint die Information zu der aktuellen Prasentation.
3. Bestatigen Sie mit OK, um zum Programm zuriickzugelangen.



ﬂl Programmeinstellungen

In der Dialogbox "Programmeinstellungen” kdnnen folgende Einstellungen verandert werden:

Prasentation
Medienauswahl
Andere

: Alle Einstellungen, die unter "Programmeinstellungen” vorgenommen werden, werden gespeichert
und beim nachsten Programmstart von dem Programm automatisch ausgefihrt.



Programmeinstellungen
In der Dialogbox "Programmeinstellungen” kdnnen folgende Einstellungen verandert werden:
Prasentation

Medienauswahl
Andere

: Alle Einstellungen, die unter "Programmeinstellungen” vorgenommen werden, werden gespeichert
und beim nachsten Programmstart von dem Programm automatisch ausgefihrt.
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Information

Unter "Information" lassen sich Angaben wie etwa Name und Verzeichnis, Dateigré3e oder Anzahl der
Mediaboxen zu der aktuellen Prasentation finden.

Anzeigen der Information:
1. Wahlen Sie "Information" aus dem Meni "Optionen".

2. Es erscheint die Information zu der aktuellen Prasentation.
3. Bestatigen Sie mit OK, um zum Programm zuriickzugelangen.



Kompilieren

Mit dem Befehl "Kompilieren" kann die aktuelle Prasentation fiir den Run-Time Player kompiliert werden.
In der Dialogbox "Kompilieren" kdnnen folgende Einstellungen verandert werden:

Dateioptionen

Optimierung

Présentationseinstellungen

Kompilieren



Dateioptionen

Diese Kompileroptionen enthalten die Grundeinstellungen, um eine Prasentation fir den Run-Time Player
zu erstellen. Unter anderem kdnnen alle Medienobjekte der Prasentation in einem einzigen Verzeichnis

gespeichert oder als Dateiverweise gehandhabt werden.

— Dateioptionen
¥ tMediendateien in zentrales Werzeichniz kopieren

V' Unterverzeichrisse beibehalten

¥ Dateivenueise auf erstes CO-ROM Laubwerk beibehalteré

[T Fun-Time Player in zentrales Yerzeichnis kopieren

Zentrales Yerzeichnis: C:hShow




Optimierung

Mit diesen Kompileroptionen kann die Geschwindigkeit einer Prasentation fir den Run-Time Player
optimiert werden.

O ptimignng
¥ Farbverlaufe kompilieren und in zentrales Yerzeichnis kopierer

¥ Bilder kompilieren und in zentrales Yerzeichnis kopisren

Farmat IMiu:ru:uscuft Eitmap j




Prasentationseinstellungen

Diese Kompileroptionen enthalten die Einstellungen, um das Format einer Prasentation fir den Run-Time
Player zu bestimmen. Hiermit kdnnen z.B. Farbtiefe und GrélRe der spateren Prasentation eingestellt,
oder die Prasentation gegen nachtragliches Bearbeiten gesichert werden.

Prazentationzeinstelungen
v sbbruch zulazzen I Erdlas

[ Prazentation verschiiizzeln

Farben |255 Farben j Grofe

E40 » 430




Kompilieren

Mit diesem Befehl wird eine bereits bestehende Prasentation fiir das Abspielen mit dem Run-Time Player
umgewandelt.

Die Kompilieroptionen bieten dabei verschiedene Kombinationsmdglichkeiten. Insbesondere die
Optimierungsoptionen erlauben einen schnelleren Ablauf der Prasentation als es mit dem Programm
selbst moglich ist. Fur die nachfolgenden Falle empfehlen wir z.B. folgende Einstellungen:

Erstellen einer Prasentation fiir das Abspielen auf dem eigenen System

K.ompilieren E |

— D ateioptionen

¥ tdediendateien in zentrales Werzeichnis kopieren
[T Unterverzeichnizse beibehalten
[T Dateiverseize auf erstes CO-ROM Laufwerk beibehalten

[ Fun-Time Player in zentrales Yerzeichnis kopisren

Zentrales Werzeichnis: C:hShow

— Optimigrang
¥ Farbverdiufe kompilieren und in zentrales Yerzeichnis kopieren

[" Bilder kompilieren und in zentrales Yerzeichnis kopisren

Format IMil:rl:uscuft Bitrap j

— Prazent ationzeinstelungen
¥ abbruch zulazzen " Endlas

[~ Prazertation verschibszeln

Farben IEEE‘. Farben j [arafe

K.ompilieren I Ahbbrechen

G40 » 430

Erstellen einer Prasentation fiir das Abspielen auf anderen Systemen



K.ompilieren |

— Dateioptionen

¥ tediendateien in zentrales Werzeichnis kopieren

[T Unterverzeichnisze beibehalten

[T Dateivenveise auf erstes CO-FOM Laufwerk beibehalten
¥ Bun-Time Flayer in zentrales Yerzeichriz kopieren

Zentrales Yerzeichnis: C:hShove

— Optirmigring

¥ Farbveraufe kampilieren und in zentrales Yerzeichniz kopieren

v Bilder kompilieren und in zentrales Verzeichris kopierer

Format IMiu:ru:usu:uft Bitmap j

— Prazentationzeinstellungen
¥ abbruch zulazzen ™| Endlas

[ Prasentation verschitizzeln

Faben |256Faben x| Grile  [640x 480 =

Kumpilierenl Abbrechen |

Erstellen einer Prasentation fiir das Abspielen auf Messen oder anderen Veranstaltungen

Kompilieren |

— Dateioptionen

¥ Mediendateien in zentrales Werzeichnis kopieren
[T Unterverzeichnizze beibehalten
¥ Dateiverweize auf erstes CO-ROM Laufwerk beibehalter

¥ Fun-Time Player in zentrales Werzeichnis kopieren

Zentrales Werzeichnis: C:hShiow

— Optimierung
¥ Farbveraufe kompilieren und in zentrales Yerzeichniz kopieren

¥ Bilder kompilieren und in zentrales WYerzeichnis kopieren

Farmat IMiu:n:-su:uft Bitmap j

— Prazent ationzeinstelungen
¥ abbruch zulazzen ™| Endlas

[~ Prazertation verschliizzeln

Farben |256 Farben x| GioBe 5401480 I

Kl:umpilierenl Abbrechen |







Anzeige

Das Prasentationsfenster enthalt die Arbeitsflache und die Werkzeuge, um eine Prasentation zu erstellen
und zu strukturieren.
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Werkzeugleiste

Die Werkzeugleiste stellt alle notwendigen Werkzeuge zur Verfigung, um eine Prasentation zu erzeugen
und zu bearbeiten.

Die folgenden Werkzeuge stehen zur Verflgung:

eu

Bearbeiten

Eigenschaften

Ausschneiden

Kopieren
Einfligen

Loschen

E = R

Vorlage



Organisationsfenster

Das Organisationsfenster bietet einen Uberblick tiber die innere Struktur und den Verlauf einer
Prasentation.

Organization
Hauptmenu
Starten

] Bild 1
1] Bild 2
El Unterment

2] Stopp
ok | Weiter
Yideo
<Hauptmenii>
Beenden

] 5 chlubbild
2D <Beenden:

Siehe auch:

Verknipfung
Erstellen einer einfachen Prasentation

Erstellen einer interaktiven Prasentation



Kontrollfeld
Diese Kontrollfelder erlauben die Bearbeitung und das Abspielen der aktuellen Prasentation.

Die folgenden Kontrollfelder stehen zur Verfigung:

Verkniipfung

CEie



: Neu

Mit der "Neu" Schaltflache wird eine neue Mediabox erzeugt. Die neue Mediabox bekommt automatisch
den Titel "Unbenannt".

Mediaboxen kdénnen Bilder, Sound-, Musik- oder Video-Ereignisse enthalten. Sobald eine Mediabox
Schaltflachen enthalt, wird sie zu einer Regiebox.

Erstellen einer neuen Mediabox:

1. Offnen oder erstellen Sie eine Prasentation.
2. Klicken Sie auf die "Neu" Schaltflache.

: Ist unter Programmeinstellungen -> Présentation die Einstellung "Bei neuer Mediabox
Eigenschaften-Dialog 6ffnen" gewahlt, 6ffnet sich automatisch das Dialog-Fenster.

Eigenzchaften Ed |

Titel Test

¥ Hintergrundfarbe I I I I
| NI

Zeitvorgabe Ig Sek

0K | abbrechen|

1.
|| .

3 Es wird eine neue Mediabox im Prasentationsfenster angelegt.
4. Offnen und bearbeiten Sie die Mediabox mit einem Doppelklick.

: Wenn Sie eine Mediabox sofort bei Erstellung andern wollen, kénnen Sie dies als Option unter
Programmeinstellungen -> Prasentation festlegen.

: Wenn Sie eine Vorlage aktiviert haben, wird mit dem Befehl "Neu" eine Kopie dieser Vorlage
angelegt.



<.> Bearbeiten

Mit der "Bearbeiten" Schaltflache kdnnen Sie sich eine Mediabox bearbeiten.
Eine Mediabox bearbeiten:

1. Offnen oder erstellen Sie eine Prasentation.

2. Wahlen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Mausklick. Die Box wird farblich
hervorgehoben, um die Auswahl zu kontrollieren.

3. Klicken Sie auf die "Bearbeiten" Schaltflache am oberen Rand des Prasentationsfensters. Alternativ
hierzu kénnen Sie eine Mediabox mit einem Doppelklick bearbeiten.

4. Das Mediaboxfenster erscheint.

5. Die Mediabox kann nun bearbeitet werden.




<.> Eigenschaften

Mit "Eigenschaften" kann eine Mediabox neu beschriftet werden und die Farbe des Hintergrundes neu
bestimmt werden.

Andern einer Mediabox:

1. Offnen oder erstellen Sie eine Prasentation.

2. Wahlen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Mausklick. Die Box wird farblich
hervorgehoben, um die Auswahl zu kontrollieren.

3. Klicken Sie auf die "Eigenschaften" Schaltflache am oberen Rand des Prasentationsfensters.

4. Der Eigenschaften-Dialog erscheint.

5. Die Mediabox kann nun neu beschriftet werden und die Farbe des Hintergrundes kann neu bestimmt
werden. Der neue Name erscheint in der unteren linken Ecke der Mediabox.

: Wenn Sie eine Mediabox sofort bei Erstellung andern wollen, kénnen Sie dies als Option unter
Programmeinstellungen -> Prasentation festlegen.




: Ausschneiden

Mit "Ausschneiden" wird eine Mediabox aus dem aktuellen Prasentationsfenster herausgenommen. Sie
kann anschlieRend an eine andere Stelle oder in eine andere Prasentation mit Hilfe des Befehles
"Einfligen" eingesetzt werden.

Ausschneiden einer Mediabox:

1. Offnen oder erstellen Sie eine Prasentation.

2. Wahlen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Mausklick. Die Box wird farblich
hervorgehoben, um die Auswahl zu kontrollieren.

3. Klicken Sie auf die "Ausschneiden" Schaltflache am oberen Rand des Prasentationsfensters.

4. Die Mediabox wird ausgeschnitten und dabei zwischengespeichert und solange erhalten, bis erneut
"Ausschneiden" oder "Kopieren" gewahlt wird.

5. Die Mediabox kann nun mit der Funktion Einflgen an eine andere Stelle oder in eine andere
Prasentation eingesetzt werden.



: Kopieren

Mit "Kopieren" wird eine Mediabox aus dem aktuellen Prasentationsfenster kopiert. Sie kann
anschliellend an eine andere Stelle oder in eine andere Prasentation mit Hilfe des Befehles "Einfigen"
eingesetzt werden.

Kopieren einer Mediabox:

1.
2

3.

Offnen oder erstellen Sie eine Prasentation.

Wahlen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Mausklick. Die Box wird farblich
hervorgehoben, um die Auswahl zu kontrollieren.

Klicken Sie auf die "Kopieren" Schaltflache am oberen Rand des Prasentationsfensters.

Die Mediabox wird kopiert und dabei zwischengespeichert und solange erhalten, bis erneut "Kopieren"
oder "Ausschneiden" gewahlt wird.

Die Mediabox kann nun mit der Funktion Einflgen an eine andere Stelle oder in eine andere
Prasentation eingesetzt werden.



: Einfliigen

Mit "Einfigen" kann eine kopierte oder ausgeschnittene Mediabox an eine andere Stelle oder in eine
andere Prasentation eingefiigt werden.

Einflgen einer Mediabox:

1. Offnen oder erstellen Sie eine Prasentation.

2. Wahlen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Mausklick. Die Box wird farblich
hervorgehoben, um die Auswahl zu kontrollieren.

3. Klicken Sie auf die "Kopieren" oder "Ausschneiden" Schaltfldche am oberen Rand des
Prasentationsfensters.

4. Markieren Sie die Mediabox, hinter der die kopierte oder ausgeschnittene Mediabox eingefiigt werden
soll.

5. Klicken Sie auf die "Einfligen" Schaltflache am oberen Rand des Prasentationsfensters.

6. Die Mediabox wird in das aktuelle Fenster eingefiigt.



: Loschen

Mit "Léschen” wird eine Mediabox aus der aktuellen Prasentation permanent geléscht.
Ldschen einer Mediabox:

1. Offnen oder erstellen Sie eine Prasentation.

2. Wahlen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster mit einem Mausklick. Die Box wird farblich
hervorgehoben, um die Auswahl zu kontrollieren.

3. Klicken Sie auf die "Loschen" Schaltflache am oberen Rand des Prasentationsfensters.

4. Die Mediabox wird geléscht

5. Die geldschte Mediabox kann mit der Funktion Rickgangig wiederhergestellt werden. Ansonsten wird
sie fur immer aus der Prasentation herausgeschnitten.



: Vorlage

Mit dieser Option kénnen Sie eine Mediabox bestimmen, die als Vorlage fir neue Mediaboxen dienen
soll.

Arbeit mit Vorlagen:

Offnen oder erstellen Sie eine Prasentation.

Wahlen Sie eine Mediabox aus dem Prasentationsfenster, die Sie als Vorlage benutzen wollen, mit
einem Mausklick. Die Box wird farblich hervorgehoben, um die Auswahl zu kontrollieren.

Klicken Sie auf die "Vorlage" Schaltflache am oberen Rand des Prasentationsfensters.

Das Kontrollkastchen "Benutze Vorlage:" wird angekreuzt.

Klicken Sie auf die "Neu" Schaltflache.

Es erscheint eine neue Mediabox mit allen Eigenschaften der Vorlage.

N =

L Sl

: Benutzen Sie Vorlagen, wennn Sie Prasentationen erstellen, in denen mehrere Mediaboxen
ahnlich sind, z.B. wenn alle denselben Bildhintergrund haben sollen.



: Verkniipfung

Mit der "VerknUpfung" Schaltflache kann eine Prasentation erzeugt und verandert werden, indem man die
Schaltflachen einer Regiebox mit anderen Mediaboxen oder Regieboxen verknupft.

Verknipfen von Mediaboxen:

1. Offnen oder erstellen Sie eine Prasentation.

2. Wabhlen Sie eine Regiebox aus dem Prasentationsfenster mit einem Mausklick. Die Box wird farblich
hervorgehoben, um die Auswahl zu kontrollieren.

3. Ziehen Sie die Regiebox auf das Organisationsfenster.

4. Offnen Sie im Organisationsfenster eine Schaltflaiche der Regiebox mit einem Doppelklick.

5. Ziehen Sie eine Mediabox auf die geéffnete Schaltflaiche der Regiebox im Organisationsfenster.
Alternativ zu diesem Verfahren kénnen Sie auf die Verknipfung Schaltflache klicken. Es erscheint

dann der Verknipfungsdialog.

Siehe auch:

Erstellen einer einfachen Prasentation
Erstellen einer interaktiven Prasentation



<.> Endlos

Mit der "Endlos" Option wird eine Prasentation solange wiederholt, bis sie manuell gestoppt wird.

3 Diese Option kann nur firr einfache Prasentationen, die keine Regieboxen mit Schaltflachen
besitzen, aktivert werden. In jedem anderen Fall ist diese Option ausgegraut

: Die Prasentation kann tber die Esc-Taste beendet werden.



: Sound

Mit dieser Option wird der Sound in einer Prasentation an- und ausgeschaltet.



: Abspielen

Mit diesem Befehl wird die Présentation abgespielt. Der Startpunkt wird mit dem markierten Eintrag im
Organisationsfenster festgelegt.



Anzeige

Das Mediaboxfenster enthalt die Arbeitsflache und die Werkzeuge, um eine Mediabox zu erstellen und zu
verandern.
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Objekte bewegen
In einer Mediabox kénnen Sie Objekte entweder mit der Maus oder mit den Pfeiltasten bewegen.
Objekte bewegen:

1. Offnen Sie eine Mediabox aus dem Présentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

2. Wahlen Sie ein Objekt aus dem Mediaboxfenster, indem Sie mit der Maus das entsprechende Objekt
anklicken. Zur Kontrolle wird es nun in der farbig hervorgehoben. Alternativ hierzu kénnen Sie ein
Obijekt tber die Abspielliste markieren.

3. Klicken Sie auf die Mitte des Medienobjektes, halten Sie die Maustaste gedriickt und bewegen Sie das
Objekt an die gewilinschte Stelle. Alternativ hierzu kdnnen Sie das Objekt mit den Pfeiltasten bewegen.

: Mit Hilfe der Pfeiltasten wird ein Objekt pixelweise bewegt. Hiermit ist es moglich, Objekte sehr
genau zu positionieren. Als weitere Mdglichkeit kbnnen Sie das Raster

benutzen, um Objekte genau zu positionieren.



ObjektgroRe andern

In einer Mediabox kénnen Sie die Grofde von Objekten entweder mit der Maus oder mit den Pfeiltasten
verandern.

Die GrolRe von Objekten verandern:

1. Offnen Sie eine Mediabox aus dem Présentationsfenster mit einem Doppelklick. Das Mediaboxfenster
erscheint.

2. Wabhlen Sie ein Objekt aus dem Mediaboxfenster, indem Sie mit der Maus das entsprechende Objekt
anklicken. Zur Kontrolle wird es nun in der farbig hervorgehoben. Alternativ hierzu kdnnen Sie ein
Obijekt tber die Abspielliste markieren.

3. Klicken Sie auf den Rahmen des Objekts, halten Sie die Maustaste gedriickt und verandern Sie die
Grole. Alternativ hierzu kénnen Sie die GréRe mit der Tastenkombination Umschalttaste + Pfeiltasten
verandern.

: Mit Hilfe der Pfeiltasten wird die GréRRe eines Objektes pixelweise verandert. Hiermit ist es méglich,
die Grofie sehr genau zu bestimmen.

: Wenn Sie die Maus zusammen mit der Umschalttaste benutzen, um die neue GréRe zu bestimmen,
wird das Objekt proportional verandert. MalRgebend ist hierbei die Breite eines Objektes. Das Objekt wird
dabei immer proportional zur letzten Einstellung vergréRert oder verkleinert.



Werkzeugleiste

Die Werkzeugleiste stellt alle notwendigen Werkzeuge zur Verfligung, um Objekte fiir eine Mediabox zu
erzeugen und zu bearbeiten.

Die folgenden Werkzeuge stehen zur Verfligung:

Kopieren
Ausschneiden
Einfligen

Loschen

%}
<
X

Schaltflache

Rechteck

Vorh. Mediabox
Vorschau

Nachste Mediabox

Vorn

Y POY V OOV POP YOOV

Vorwarts



: Rickwarts
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Abspielliste
Die Abspielliste zeigt den Ablauf von Ereignissen innerhalb einer Mediabox.

Die folgenden Werkzeuge stehen fur das Bearbeiten der Abspielliste zur Verfigung:

Kopieren
Ausschneiden
Einfligen

Loschen

Bearbeiten

Ansicht

MAVIVERVIVMIVIVAAY

Medieninfo



Effekte

Mediaobjekte wie z.B. Bilder oder Text kdnnen mit Hilfe dieser Listenfelder mit Spezialeffekten versehen
werden.

Die folgenden Effekte stehen zur Verfigung:
Anzeige:

Transparent, Deckend
Effekte:

Kein Effekt

Puzzle-Effekt

Aufbau von rechts, Aufbau von links, Aufbau von unten, Aufbau von oben

Einzoomen, Auszoomen

Abwaérts blattern, Aufwarts blattern

Vertikal abdecken, Vertikal aufdecken
Horizontal abdecken, Horizontal aufdecken

Abrollen von oben, Abrollen von unten
Abrollen von links, Abrollen von rechts

Diagonal abdecken, Diagonal zoomen



Farbeinstellungen

Mit dieser Option kann die Hintergrundfarbe, Vordergrundfarbe, Rahmen- oder Schattenfarbe des
gewahlten Objektes geandert werden.

Die folgenden Optionen stehen zur Verfiigung:
Farbauswahl

Mit dieser Option kann die Farbe des gewahlten Objektes geadndert werden. Klicken Sie auf den Teil, den
Sie andern wollen und wahlen Sie die Farbe mit der Farbpalette.

Farbpalette

Mit dieser Option kann die Farbe gewahlten Objektes ausgewahlt werden. Klicken Sie auf den Teil, den
Sie andern wollen und wahlen Sie die Farbe mit der Farbpalette.

i NN
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Kontrollfeld

Diese Kontrollfelder enthalten weitere Optionen fir die aktuelle Mediabox.

Raster
Bearbeiten

Ansicht

SV

Medieninfo



Sound oder Musik im Vordergrund abspielen

Eine Sound- oder Musikdatei, die als Vordergrund gewahlt wurde, wird in der Reihenfolge, die in der
Abspielliste der entsprechenden Mediabox festgelegt wurde, abgespielt. Sie wird nicht von einem
anderen Objekt der aktuellen Mediabox unterbrochen.

Vordergrundmusik oder -sound einbinden:

Offnen Sie eine Mediabox der aktuellen Prasentation.

Fligen Sie Sound oder Musik mit der Sound-, MIDI- oder CD Audio-Schaltflache ein.

Der Name des Sounds oder der Musik erscheint in der Abspielliste.

Gehen Sie mit der Maus oder Cursor auf diesen Eintrag.

Klicken Sie auf die Bearbeiten Schaltflache.

Das Fenster Audio-Einstellungen erscheint. Andern Sie nun die Audio-Einstellungen wie gewiinscht
und aktivieren Sie die Box "Im Vordergrund spielen" (sofern diese nicht schon aktiviert ist).

ocaprwnN=



Sound oder Musik im Hintergrund abspielen

Eine Sound- oder Musikdatei, die als Hintergrund gewahlt wurde, wird nicht von einem anderen
Medienobjekt oder einer anderen Mediabox unterbrochen.

Hintergrundmusik oder -sound einbinden:

Offnen Sie eine Mediabox der aktuellen Prasentation.

Fligen Sie Sound oder Musik mit der Sound-, MIDI- oder CD Audio-Schaltflache ein.

Der Name des Sounds oder der Musik erscheint in der Abspielliste.

Gehen Sie mit der Maus oder Cursor auf diesen Eintrag.

Klicken Sie auf die Bearbeiten Schaltflache.

Das Fenster Audio-Einstellungen erscheint. Andern Sie nun die Audio-Einstellungen wie gewiinscht
und deaktivieren Sie die Box "Im Vordergrund spielen" (sofern diese nicht schon deaktiviert ist).

ocakrwnN=



Vorder- und Hintergrundmusik oder -sound abspielen

Das Konzept von Vorder- und Hintergrundsounds erlaubt es Ihnen, Musik im Hintergrund abzuspielen
und gleichzeitig andere Sounds oder Ereignisse im Vordergrund ablaufen zu lassen.

Ein Hintergrundsound hat immer héhere Prioritat als ein Vordergrundsound des gleichen Typs. Wenn zum
Beispiel eine MIDI-Datei als Hintergrundmusik abgespielt wird, wird jede MIDI-Vordergrundmusik
ignoriert. Eine gleichzeitige WAVE-Datei wird hingegen abgespielt.

Die folgende Tabelle gibt Ihnen einen Uberblick der méglichen Soundkombinationen von Hintergrund- und
Vordergrundsound. Je nach Hardware-Konfiguration kénnen die Resultate etwas abweichen.

Hintergrundsound

Wave Datei

Midi Datei

CD-Audio

Vordergrundsound

Wave Datei
Midi Datei
CD-Audio
Video / AVI
Video / MPEG

Wave Datei
Midi Datei
CD-Audio
Video / AVI
Video / MPEG

Wave Datei
Midi Datei
CD-Audio
Video / AVI
Video / MPEG

Spielt Vordergrundsound

Nein
Ja
Ja
Nein
Ja

Ja
Nein
Ja
Ja
Ja

Ja
Ja
Nein
Ja
Nein



Anhalten von Hintergrundmusik oder -sound

Ein Hintergrundsound kann unabhangig vom Sounddateiformat nur von einem anderen Hintergrundsound
gestoppt werden. Dies kann notwendig werden, wenn Sie eine Video-Datei mit Ton in eine Mediabox
eingebunden haben, vorher aber eine WAVE-Datei als Hintergrundsound aktiviert haben. Die AVI-Video-
Datei wird solange nicht abgespielt werden, bevor die WAVE-Datei zu Ende ist.

Um den Hintergrundsound nach dem Abspielen einer Reihe von Objekten (Bildern, Texten usw.) zu
stoppen, fiigen Sie am besten eine weitere sehr kurze Hintergrund WAVE-Datei ein. Eine solche Datei
namens "ZERO.WAV", die keinerlei Tonausgabe enthalt, wird Thnen zu diesem Zwecke auf der CD zur
Verfligung gestellt.

: Falls Sie nach dem Hintergrundsound ZERO.WAV sofort eine andere Wave-Datei abspielen
wollen, kann es notwendig sein, eine kurze Pause zwischen diesen beiden Wave-Dateien einzuflgen.




Musik und Sound: Fragen und Antworten

Warum werden keine WAVE oder MIDI Dateien gespielt?

Weshalb hort sich die MIDI Datei falsch an?

Warum wird kein Audio Soundtrack gespielt?

Weshalb wird kein Audio Soundtrack Gber die Lautsprecher gespielt?
Wie kann die MIDI-Warnmeldung abgestellt werden?



Werkzeugleiste

Mit diesem Befehl kann die Werkzeugleiste unterhalb des Menus an- und ausgeschaltet werden. Sie
enthalt die allgemeinen Werkzeuge zur Bedienung des Programmes.

Anzeigen der Werkzeugleiste:
1. Wabhlen Sie "Werkzeugleiste" aus dem Men "Ansicht". Zur Bestatigung wird der Mendieintrag mit
einem Hakchen versehen.

2. Die Werkzeugleiste erscheint unterhalb des Menls des Programmfensters.

Die folgenden Werkzeuge sind in der Werkzeugleiste vorhanden:

Medienauswahl

z
(]
c

Information

Programmeinstellungen

VRV

Die Werkzeugleiste kann mit Hilfe des Befehls Andere aus dem Menu "Programmeinstellungen”
voreingestellt werden.




Statuszeile

Mit diesem Befehl kann die Statuszeile an- und ausgeschaltet werden.

Die "Statuszeile" gibt Informationen zu Bildfunktionen und Programmfunktionen. Wird z.B. der
Mauszeiger Uber Schaltflachen oder Menus gefiihrt, wird die Funktion der einzelnen Bedienungselemente
in der Statuszeile beschrieben.

Anzeigen der Statuszeile:

1. Wahlen Sie "Statuszeile" aus dem Menu "Ansicht". Zur Bestatigung wird der Menieintrag mit einem

Hakchen versehen.
2. Die Statuszeile erscheint am unteren Rand des Programmfensters.

: Die Statuszeile kann mit Hilfe des Befehls Andere aus dem Menii "Programmeinstellungen”
voreingestellt werden.



Startleiste

Mit diesem Befehl kann die Startleiste an- und ausgeschaltet werden.

Programme kénnen in die "Startleiste” hinzugefligt und direkt vom Programm aus gestartet werden. So
wird eine komfortable Verbindung zwischen dem Programm, Multimedia-Tools und anderen Programmen
hergestellt. Mit einem Doppelklick auf ein Programmsymbol kann das Programm direkt gestartet werden.
Anzeigen der Startleiste:

1. Wahlen Sie "Startleiste" aus dem Menu "Ansicht". Zur Bestatigung wird der MenUleintrag mit einem

Hakchen versehen.
2. Die Startleiste erscheint am rechten Rand des Programmfensters.

: Die Startzeile kann mit Hilfe des Befehls Andere aus dem Men( "Programmeinstellungen”
voreingestellt werden.



Text-Dialog

Die folgenden Einstellungen kdnnen unter "Texteinstellungen" gemacht werden:

Text

Bereich und Titel
Farbe und Rahmen
Rotation



Text-Dialog: Texteinstellungen

Texteinstellungen
Text Muzter

test

S chriftart Gishe 200 Z|s.:hriftsti|

bk odern | |193 | |Fett
b arlett _I 199 _I Interstichen

ET I | | | Kursiv

Durchoestrichen

ak, | Abbrechen




Text-Dialog: Bereich- und Titeleinstellungen
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Text-Dialog: Farb- und Rahmeneinstellungen







Schaltflachen-Dialog
Die folgenden Einstellungen kdnnen unter "Schaltflacheneinstellungen" gemacht werden:

Bereich und Titel
Farbe und Rahmen



Schaltflachen-Dialog: Bereich- und Titeleinstellungen
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Schaltflachen-Dialog: Farb- und Rahmeneinstellungen




Rechteck-Dialog
Die folgenden Einstellungen kdnnen unter "Rechteckeinstellungen" gemacht werden:
Farbverlauf

Bereich und Titel
Farbe und Rahmen



Rechteck-Dialog: Farbverlaufeinstellungen




Rechteck-Dialog: Bereich- und Titeleinstellungen
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Rechteck-Dialog: Farb- und Rahmeneinstellungen
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Sound-Dialog
Die folgenden Einstellungen kénnen unter "Soundeinstellungen" gemacht werden:

Audio-Einstellungen |
— Tonschnitt

Titel Beepl. waw

Beqinn: 0 il Setzenl
Ende: |E|42 il Setzenl
D auer: |542— il

W Im*ordergund spislen
— Kontrallfeld

Track 1]

[ [

| | m| »| e

Test | s | .-“-‘-.I:ul:urechenl




Midi-Dialog
Die folgenden Einstellungen kénnen unter "Midi-Einstellungen" gemacht werden:

Audio-Einstellungen |
— Tonschnitt
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CD-Audio-Dialog
Die folgenden Einstellungen kdnnen unter "CD-Audio Einstellungen" gemacht werden:

Audio-Enstellungen
— Tanzchnitt
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Bild-Dialog
Die folgenden Einstellungen kdnnen unter "Bildeinstellungen" gemacht werden:

Bereich und Titel
Farbe und Rahmen



Bild-Dialog: Bereich- und Titeleinstellungen
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Bild-Dialog: Farb- und Rahmeneinstellungen
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Video-Dialog

Die folgenden Einstellungen kdnnen unter "Video-Einstellungen" gemacht werden:

Video

Bereich und Titel
Farbe und Rahmen




Video-Dialog: Video-Einstellungen




Video-Dialog: Bereich- und Titeleinstellungen
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Video-Dialog: Farb- und Rahmeneinstellungen
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Animations-Dialog

Die folgenden Einstellungen kdnnen unter "Animationseinstellungen" gemacht werden:

Video

Bereich und Titel
Farbe und Rahmen




Animations-Dialog: Video-Einstellungen




Animations-Dialog: Bereich und Titeleinstellungen
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Animations-Dialog: Farb- und Rahmeneinstellungen

&



Pausen-Dialog
Die folgenden Einstellungen kdnnen unter "Pauseneinstellungen" gemacht werden:
Pause

Bereich und Titel
Farbe und Rahmen




Pausen-Dialog: Pauseneinstellungen




Pausen-Dialog: Bereich- und Titeleinstellungen

&



Pausen-Dialog: Farb- und Rahmeneinstellungen

&



Verkniipfungs-Dialog

Mit der "VerknUpfung" Schaltflache kann eine Prasentation erzeugt und verandert werden, indem man die
Schaltflachen einer Regiebox mit anderen Mediaboxen oder Regieboxen verknupft.

Der Verknipfungs-Dialog bietet dabei die folgenden Moglichkeiten:

Verkniipfungen |
— Ablaufliste

) <Beenden: [E=] Start
Menu

— Riicksprungmarken

Regieboxen

tediaboxen

[ 5hort Demna

[=) 5tart
[E The End

Hinzuf'u'genl Lozchen |
0Kk | abbrechen|




Eigenschaften-Dialog

Wenn diese Option im Dialog "Programmeinstellungen" aktiviert ist, wird beim Neuanlegen einer
Mediabox automatisch der Eigenschaften-Dialog aufgerufen. Mit diesem Dialog kann der Name und die
Hintergrundfarbe einer Mediabox geandert werden.

&



Fanfare! Hilfe

Glossar

Einflhrung
Allgemeine Information

Ubersicht

Menu

Werkzeuge
Arbeitsfenster

Dialoge

Erstellen einer Prasentation
Kompilieren einer Prasentation

Abspielen von Sound oder Musik in einer Prasentation



Einfuhrung

Fanfare! ist eine multimediale Prasentationssoftware, mit der Sie interaktive multimediale Prasentationen
fur den persdnlichen oder geschéftlichen Gebrauch erstellen kdnnen. Produzieren Sie beeindruckende
Prasentationen, die aus Video, Animationen, Bildern, Text, Sounds und Musik bestehen.

Fanfare! ist selbsterklarend und leicht zu bedienen. Die "Ziehen und Ablegen"-Funktion erlaubt es Ihnen,
in nur wenigen Minuten faszinierende Prasentationen zusammenzustellen. Fir den "Point-of-Sale (POS)"
oder Training kdnnen auch interaktive Prasentationen erstellt werden.

Herkdmmliche Prasentationen werden interessanter durch die Verbundmdglichkeiten von Video-
Sequenzen und digitalem Bildmaterial zusammen mit Text, Sounds und Musik.

Flexible und vielfaltige Textfunktionen, Hintergrunddarstellungen, Uberblendeffekte, vorgefertigte
Vorlagen und Beispielprasentationen sowie eine komplette Medienclip-Bibliothek sind fester Bestandteil
von Fanfare!.

Folgende Video-Formate werden unterstitzt: AVI, MPEG*, Quicktime und DAT (Video CD)* (* bendtigen
MPEG Decoder) sowie FLC und FLI. Als Bildformate werden BMP, JPG, TGA, PCD, PCX, TIF oder WMF
unterstutzt. Sound- und Musikdateien kdnnen als WAV, MIDI und im CD Audio Format den
Prasentationen hinzugefligt werden.

Fur die programmunabhangige Prasentation wird zusatzlich ein Run-time Player zur Verfigung gestellt.

Fanfare! enthalt zwei besonders komfortable "Werkzeuge":

1. die "Medienauswahl", um Mediendateien wie z.B. Bild-, Sound und Videodateien auf lhrem System zu
finden. Sie kbnnen dabei in einem Arbeitsvorgang séamtliche Laufwerke und Verzeichnisse nach

Dateiformaten Ihrer Wahl durchsuchen lassen.
2. Die Startleiste, um weitere Multimedia-Tools oder Programme direkt von Fanfare! aus zu starten.



Allgemeine Information

Bevor Sie anfangen

Hardware Anforderungen

Software Anforderungen
Software Treiber

Arbeiten mit der Maus
Auswahlen mit der Maus
Allgemeine Arbeitsweise
Menlueintrdge auswahlen
Ziehen und Ablegen

Programm Tastaturkirzel
Hilfedatei Tastaturkirzel

Warenzeichen
Copyright Information



Ubersicht







Datei

Medienauswahl
Neu

Offnen

Sichern

Sichern als
SchlielRen
Widerrufen
Druckereinstellungen
Drucken
Dateiliste
Beenden



Bearbeiten

Ruckgangig
Auschneiden
Kopieren
Einfligen
LAschen

Alles selektieren
Deselektieren



Ansicht

Werkzeugleiste
Statuszeile

Startleiste



Fenster

Uberlappend
Nebeneinander

Untereinander
Symbole anordnen

Eenster aktivieren



Optionen

Programmeinstellungen
Information

Kompilieren






Werkzeuge

Werkzeugleiste
Prasentations-Werkzeuge
Mediabox-Werkzeuge
Medienauswahl-Werkzeuge



Werkzeugleiste

Medienauswahl

Information

MV

Programmeinstellungen



Prasentations-Werkzeuge

@ OOV @ OO0 POV

eu

Bearbeiten

Eigenschaften

Kopieren

Ausschneiden

Einfigen

Loschen

Vorlage

Verknipfung

Endlos

Sound

Abspielen



Mediabox-Werkzeuge

Kopieren
Ausschneiden
Einfligen

Loschen

Text
Schaltflache

Rechteck

Pause

Vorh. Mediabox
Vorschau

Nachste Mediabox

<

orn

Vorwarts

Ruckwarts

POV POV VU YOPOOP POV YOOV

Hinten






Arbeitsfenster

Medienauswahlfenster
Prasentationsfenster
Mediaboxfenster
Startleiste



Medienauswahlfenster

Werkzeuge
Medienauswahl-Dialog



Medienauswahl-Werkzeuge

Suche
Vorschau

nf

o

Bild (anzeigen)

VOYYY

Symbol (anzeigen)



Medienauswahl-Dialog
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Prasentationsfenster

Anzeige
Werkzeugleiste

Organisationsfenster
Kontrollfeld



Mediaboxfenster

Anzeige
Objekte bewegen
ObijektgréRe dndern

Werkzeugleiste
Abspielliste
Effekte

Farbeinstellungen
Kontrollfeld




Startleiste

Anzeige

Programm starten
Programm hinzufiigen
Einstellungen

Auswahl mit rechter Maustaste



Dialoge

Mediabox-Werkzeugdialoge

Text-Dialog
Schaltflachen-Dialog
Rechteck-Dialog
Sound-Dialog
Midi-Dialog
CD-Audio-Dialog
Bild-Dialog
Video-Dialog

Animations-Dialog

MV

Pausen-Dialog

Andere Dialoge

Verknipfungs-Dialog

Programmeinstellungen-Dialo

NV

Eigenschaften-Dialo




Erstellen einer Prasentation

Erstellen einer einfachen Prasentation
Erstellen einer interaktiven Prasentation



Kompilieren einer Prasentation

Kompilieren
Run-Time Player




Abspielen von Sound oder Musik in einer Prasentation

Sound oder Musik im Vordergrund abspielen
Sound oder Musik im Hintergrund abspielen
Vorder- und Hintergrundmusik oder -sound abspielen

Anhalten von Hintergrundmusik oder -sound
Sound und Musik: Probleme und Antworten



Warenzeichen

SoftKey ist ein eingetragenes Warenzeichen und Fanfare! ist ein Warenzeichen der SoftKey Multimedia
Inc.

Microsoft, MS-DOS und Windows sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation.

Kodak Photo CD ist ein eingetragenes Warenzeichen der Eastman Kodak Company.



Kompilieren

Mit dem Befehl "Kompilieren" kann die aktuelle Prasentation fiir den Run-Time Player kompiliert werden.
In der Dialogbox "Kompilieren" kdnnen folgende Einstellungen verandert werden:

Dateioptionen

Optimierung

Présentationseinstellungen

Kompilieren



Run-Time Player

Der Run-Time Player ermoglicht das Abspielen einer kompilierten Prasentation. Da der Run-Time Player
lizenfrei weitergegeben werden kann, ist es moglich, Prasentationen oder Demos mit Fanfare! zu
erstellen, zu kompilieren und als lauffahige Version mit dem Run-Time Player zu verbreiten.

Der Run-Time Player spielt eine kompilierte Prasentation mit dem Namen "AUTOSTAR.ODC"
automatisch ab, sofern sich diese Prasentation in demselben Verzeichnis wie der Player befindet. Wird
diese Datei nicht gefunden, erhalten Sie den "Offnen" Dialog, mit dem Sie die Prasentation lhrer Wahl
laden und abspielen kdénnen.

® Wenn Sie einer Prasentation den Run-Time Player mitgeben wollen, achten Sie bitte darauf, daf’
sich die folgenden Dateien ebenfalls im Verzeichnis des Players befinden:

LEAD51N.DLL PCDLIB32.DLL

SPLIB.DLL CTLSD32.DLL
Diese Dateien werden bei der Kompilierung einer Prasentation automatisch installiert, wenn Sie beim
Kompilieren die Option "Run-Time Player in zentrales Verzeichnis kopieren" eingeschaltet haben.



Copyright Information

Die Software "Fanfare!" und die Software "Run-Time Player" sind Copyright © 1995, 1996 Software
Dynamics GmbH, Deutschland.






